Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Jezyk angielski |

Nazwa w jezyku angielskim: English 1

Jezyk wyktadowy: Angielski (wspomagany jez. polskim)

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujgca: | Centrum Jezykow Obcych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr: | drugi

Liczba punktéow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr inz. Maria Markowska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: nauczyciele jezyka angielskiego

Posiada wiedze i umiejetnosci wymagane do
Zatozenia i cele przedmiotu: osiggniecia jezykowej kompetencji komunikacyjnej
na poziomie B2 ESOKJ Rady Europy.

=Pl Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
W_01 Student zna stownictwo i struktury gramatyczne niezbedne do skutecznej
komunikaciji jezykowej w roznorodnych sytuacjach zycia codziennego i
zawodowego, zgodnie z treSciami modutu ksztatcenia.
Symbol | Ecokt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego
Student potrafi:
U_o1 zrozumie¢ znaczenie gtdwnych watkoéw przekazu zawartego w ztozonych| K_U19, K_U20,
tekstach na tematy konkretne i abstrakcyjne, tgcznie z rozumieniem K_U21
dyskusji na tematy z zakresu swojej specjalnosci;
u_02 formutowac przejrzyste wypowiedzi ustne i pisemne dotyczace tematéw K_U19, K_U20,
ogolnych i specjalistycznych; K_U21
U _03 zdobywac informacje oraz udzielac ich; K_U19, K_U20,
K_U21
u_04 bra¢ udziat w dyskusji, argumentowaé, wyrazac aprobate i sprzeciw, K_U19, K_U20,
negocjowac; K_U21




U_o05 kontrolowa¢ swoje wypowiedzi pod wzgledem poprawnosci gramatycznej| K_U19, K_U20,

i leksykalnej; K_U21

U_06 pracowa¢ samodzielnie z tekstem specjalistycznym; K_U19, K_U20,
K_U21

u_o07 potrafi wspotdziataé i pracowac w grupie, przyjmujgc w niej rozne role. K_U19, K_U20,
K_U21

Symbol | E¢oyt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE S G

efektu kierunkowego

K_01 Student ma swiadomosc¢ potrzeby znajomosci jezyka obcego w zyciu K_KO01
prywatnym i przysztej pracy zawodowej.

Forma i typy zaje¢: Cwiczenia (60 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Umiejetnos¢ postugiwania sie jez. angielskim na poziomie B1 ESOKJ.

Tresci modutu ksztatcenia:

Tematy
1.  Firma.
2. Zatrudnienie.
3. Podroéze stuzbowe.
4.  Obstuga klienta.
5.  Teksty specjalistyczne o tematyce zwigzanej z kierunkiem studiow.

Literatura podstawowa:

Business Result, Kate Baade, Michael Duckworth, David Grant, Christopher Holloway, Jane Hudson, John
Hughes, Jon Naunton, Jim Scrivener, Rebecca Turner and Penny McLart, Oxford University Press

Literatura dodatkowa:

1. Teksty specjalistyczne z réznych zrddet: internet, prasa, publikacje naukowe, podreczniki naukowe;

2. Wielki stownik angielsko-polski / polsko-angielski, red. nauk. B. Lewandowska-Tomaszczyk, 2014,
PWN-OUP;

3.  Oxford Advanced Learner’s Dictionary, red. J. Turnbull, 2010, OUP;

4. English Grammar in Use Intermediate, R. Murphy, 2014, CUP.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Podejscie eklektyczne, umozliwiajgce indywidualizacje nauczania, czyli dostosowanie technik, form pracy,
typdw zadan i tresci do danej grupy studentéow. Stosowane formy pracy to, miedzy innymi: praca w parach
(np.: odgrywanie rél, wymiana informacji), praca w grupach (projekty, konkursy, rozwigzywanie problemow,
zebranie stownictwa itp.), praca indywidualna studentéw, czy tez nauczanie tradycyjne — frontalne
(prezentacja materiatu leksykalnego, zasad gramatycznych, tresci ilustracii itp.). Cwiczenia wspomagane
sg technikami multimedialnymi.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:




Pisemne testy sprawdzajgce, ocenianie na biezgco zadan wykonanych w domu i w trakcie zajec¢ (w tym
wypowiedzi ustnych).

Forma i warunki zaliczenia:

Zaliczenie semestru na ocene na podstawie:

1. co najmniej dwoch testow sprawdzajgcych stopien opanowania wiedzy i umiejetnosci;
2.  jakosci wykonanych prac domowych oraz zadan na zajeciach;
3.  aktywnosci na zajeciach oraz frekwenciji.

Kryteria oceniania: 0-50% - niedostateczna (2,0); 51-60% — dostateczna (3,0); 61-70% — dostateczna plus
(3,5); 71-80% - dobra (4,0); 81-90% - dobra plus (4,5); 91-100% - bardzo dobra (5,0).

Bilans punktow ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w éwiczeniach 60 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 2 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 18 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Wychowanie fizyczne

Nazwa w jezyku angielskim:

Physical education

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca:

Centrum Sportu i Rekreacji

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr:

drugi

Liczba punktéow ECTS: 0

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Ewelina Gutkowska-Wyrzykowska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

Wszyscy nauczyciele Centrum Sportu i Rekreacji

Zatozenia i cele przedmiotu:

Wszechstronny rozwdj organizmu oraz przekazanie
studentom podstawowych wiadomosci i umiejetnosci
umozliwiajgcych samokontrole, samoocene oraz
samodzielne podejmowanie dziatan w celu
doskonalenia funkcjonowania organizmu. Rozwoj
sprawnosci kondycyjnej i koordynacyjnej oraz
dostarczenie studentom wiadomosci i umiejetnosci
umozliwiajgcych samokontrole samooceng i
samodzielne podejmowanie dziatan w tym zakresie.
Wyksztatcenie umiejetnosci ruchowych przydatnych
w aktywnosci zdrowotnej, utylitarnej, rekreacyjne;j i
sportowej. Ksztattowanie pozytywnej postawy wobec
aktywnosci fizyczne;j.

Symbol | £t uczenia sie: WIEDZA Symbol efektu
efektu kierunkowego
w_01 Zna formy i metody rozwoju roznych cech motorycznych cztowieka
W_02 Posiada podstawowg wiedze o wplywie stylu zycia i czynnikow

srodowiskowych na zdrowie. Wymienia gtéwne zagrozenia zdrowotne

(choroby cywilizacyjne — ich objawy i przyczyny) oraz zagrozenia

spoteczne i wyjasnia ich wptyw na funkcjonowanie jednostki. Wymienia

i wyjasnia zasady zdrowego stylu zycia
W_03 Wymienia i opisuje podstawowe elementy techniki oraz taktyki gier

zespotowych




W _04

Wyjasnia przepisy gier zespotowych oraz sygnalizacje sedziowskg

Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUIEEL EELi
efektu kierunkowego
u_o1 Potrafi dbac¢ o doskonalenie wtasnej sprawnosci ruchowej poprzez

stosowanie odpowiednich dla siebie ¢wiczen kondycyjno-

sprawnosciowych
Uu_02 Posiada podstawowe umiejetnosci ruchowe i potrafi wykona¢ elementy

techniczne z gimnastyki podstawowej, zespotowych gier sportowych,

lekkiej atletyki, form gimnastyki przy muzyce lub innych mozliwych do

wyboru
u_03 Potrafi petni¢ role sedziego , organizatora rozgrzewki, gier i zabaw

rekreacyjno-sportowych
Symbol | gt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SR G
efektu kierunkowego
K_01 Samodzielnie podejmuje dziatania zwigzane z rozwojem oraz

utrzymaniem na wysokim poziomie wlasnej sprawnosci fizycznej. Ma

swiadomos¢ wptywu aktywnosci fizycznej cztowieka na wszystkie jego

organy i uktady. Rozumie prozdrowotny wptyw ¢wiczen fizycznych na

ludzki organizm. Dostrzega konieczno$¢ dbatosci o sprawnos¢, zdrowie

i budowe wtasnego ciata.
K_02 Rozwija wtasne upodobania sportowe, uczestniczy w zyciu sportowym

korzystajgc z ré6znych jego form. Odrzuca zachowania niebezpieczne dla

zycia i zdrowia, przyjmujgc role promotora zachowan zdrowotnych w

swoim $rodowisku
K_03 Akceptuje wartos¢ spoteczng przestrzegania przepisow i uczestnictwa w

zawodach w zgodzie z postawg fair play.

Forma i typy zaje¢:

Sportu i Rekreaciji.

Cwiczenia ogdlnorozwojowe i profilowane realizowane w obiektach Centrum

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowa wiedza i umiejetnosci uzyskane na wczesniejszych etapach edukacji szkolne;.

Tresci modutu ksztatcenia:

Ksztattowanie cech motorycznych i sprawnosci ogolnej. Nauczanie i doskonalenie elementow
technicznych. Nauczanie i doskonalenie podstawowych elementow taktycznych. Sedziowanie dyscypliny,
podstawy organizacyjne rywalizacji sportowej. Podstawy fizjologii wysitku fizycznego. Zasady organizac;ji
treningu sportowego. Zapoznanie studentéw z podstawowymi wiadomosciami z zakresu edukacji

zdrowotne;j.

Literatura podstawowa:

1. M. Bondarowicz, Zabawy w grach sportowych. WSiP, Warszawa 1998.
2. Z. Cendrowski; Przewodzi¢ innym — Poradnik dla lideréw zdrowia i sportu. Warszawa 1997




No o b

Cz.Sieniek, Zasdb ¢éwiczen technicznych z zakresu koszykéwki, pitki recznej, siatkdwki i pitki noznej
dla celow dydaktycznych, Sosnowiec 2000.

Z. Stawczyk, Gry i zabawy lekkoatletyczne. AWF, Poznan 1998.

R. Trzesniowski, Zabawy i gry ruchowe. SiT, Warszawa 1995.

J. Talaga, A-Z sprawnosci fizycznej - atlas ¢wiczen. Ypsylon, Warszawa 1995.

J. Talaga, Sprawnos¢ fizyczna ogodlna. Poznan 2004.

Literatura dodatkowa:

A

o o

10.
11.
12.

13.
14.
15.

T. Arlet , Koszykowka, podstawy techniki i taktyki. Krakow 2001.
L. Biernacki, J. Kubrycht, Pierwsze kroki w pitce recznej. Przewodnik metodyczny, Gdansk 2013.
M. Bodarowicz, Zabawy i gry ruchowa na zajeciach sportowych. Warszawa 2002.
G. Grzadziel, D. Szade, Pitka siatkowa. Technika, taktyka i elementy mini siatkéwki. AWF, Katowice
2006.
T. Hucinski T, Vademecum koszykowki. Warszawa 1997.
T. Hucinski, I.Lekner, Koszykéwka podrecznik dla treneréw nauczycieli i studentéw . Wroctaw 2001.
J. Kotodziej, Systematyka ¢wiczen z zakresu wychowania fizycznego w ilustracjach. Fosze,
Rzeszéw 2004.

A. Kowal, S. Zaborniak, Pitka siatkowa w Szkole, Sosnowiec 2006.
T. Stefaniak, Atlas uniwersalnych éwiczen sitowych, Wydawnictwo BK 20011.
J. Talaga, Technika pitki noznej. Biblioteka Trenera, Warszawa 1996.
J. Talaga- ABC mtodego pitkarza- nauczanie techniki Poznan 2006.
R. Trzesniowski- Zabawy i gry ruchowe Warszawa 2008
L. Walczak, R. Skutnik, Pitka Reczna. Zasob ¢wiczen dla dzieci i mtodziezy. ZPRP, Warszawa
2005.
J. Wolyniec, Przepisy Gier Sportowych w zakresie podstawowym, Wydawnictwo BK 2006.
B. Woynarowska, Edukacja zdrowotna, PWN, Warszawa 2008.
A. Zajac, J. Chmura, Przygotowanie sprawnosciowe w zespotowych grach sportowych, AWF,
Katowice 2013.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Zajecia w grupach z wykorzystaniem met. analitycznej, syntetycznej i kompleksowej w nauczaniu techniki i
metod specyficznych dla zaje¢ WF (met. Scistej, met. intensyfikujgcych i indywidualizujgcych zajecia WF,
pokaz, objasnienia, met. zadaniowa, problemowa).

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ osigganych przez studenta:

Okazjonalnie testy i sprawdziany dla potrzeb startu w Akademickich Mistrzostwach Polski.

Forma i warunki zaliczenia:

Zaliczenie na podstawie aktywnego uczestnictwa w zajeciach zgodnie z Regulaminem Sekcji Dydaktycznej
Centrum Sportu i Rekreacji.

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w zajeciach 30 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 30 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 0 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Matematyka Il

Nazwa w jezyku angielskim: Mathematics Il

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr:

drugi

Liczba punktéow ECTS: 8

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Sergiusz Keska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Sergiusz Keska

Zatozenia i cele przedmiotu:

oraz ich zastosowaniami.

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw
z wybranymi zagadnieniami z rachunku
rézniczkowego i catkowego funkcji wielu zmiennych

Sl Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol efektu
efektu kierunkowego
wW_o1 Zna definicje granicy funkcji wielu zmiennych i definicje funkcji ciagtej. KW_04

Zna wiasnosci granic i wlasnosci funkgji ciagtych.
W_02 Zna definicje pochodnej kierunkowej i pochodnych czgstkowych funkc;ji K_Wo04

wielu zmiennych i ich interpretacje geometryczna; zna definicje gradientu

i jego interpretacje geometryczng; zna twierdzenia i metody stuzgce do

rozwigzywania zagadnien optymalizacyjnych i do poszukiwania

ekstreméw lokalnych, warunkowych i globalnych funkcji wielu zmiennych.
w_03 Zna definicje catki podwdjnej i potrojnej; zna twierdzenie Fubiniego dla K_Wo04

catki podwéjnej na prostokacie i obszarze normalnym oraz dla cafki

potréjnej na prostopadtoscianie i obszarze normalnym; zna twierdzenie o

zamianie zmiennych dla catki podwdjnej i potrdjnej; zna podstawowe

zastosowania geometryczne fizyczne caftki podwojnej i potrojnej
Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUIEEL EELi
efektu kierunkowego
u_o1 Potrafi interpretowac i wyjasnia¢ zaleznosci funkcyjne ujete w postaci K_U05

wzorow tabel i wykreséw i stosowac je w zagadnieniach praktycznych.




U_02

Postuguije sie pojeciem zbieznosci i granicy funkcji wielu zmiennych.
Potrafi — na prostym i Srednim poziomie trudnosci — oblicza¢ granice
funkcji wielu zmiennych. Potrafi bada¢ ciggtos¢ funkcji.

K_U03

u_o03

Potrafi wykorzystac twierdzenia i metody rachunku rézniczkowego funkcji
wielu zmiennych w zagadnieniach zwigzanych z optymalizacja,
poszukiwaniem ekstreméw lokalnych i globalnych oraz badaniem
przebiegu zmiennosci funkcji, podajgc precyzyjne i sciste uzasadnienia
poprawnosci swoich rozumowan.

K_U03

U_o04

Potrafi postugiwac¢ definicjg catki funkcji dwoch i trzech zmiennych,
potrafi wyjasni¢ analityczny i geometryczny sens tych pojec; potrafi
obliczaé catke podwdjng i potréjng odpowiednio na prostokacie i
prostopadioscianie oraz na obszarach normalnych; potrafi oblicza¢ catki
podwdjne i potrojne z wykorzystaniem twierdzenia o zamianie
zmiennych; umie oblicza¢ pola powierzchni gtadkich i objetosci bryt,
réwniez z zastosowaniem regut Guldina.

K_U04

Symbol
efektu

Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE

Symbol efektu
kierunkowego

K_01

Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
ksztatcenia.

K_Ko1

K_02

Zna znaczenie nabytej wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych.

K_K02

Forma i typy zajec: wyktady (30 godz.), ¢wiczenia (60 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos$¢ rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmienne;.

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Funkcje wielu zmiennych i ich granice. Odlegtos¢ i kula otwarta w przestrzeni R". Ciggi w
przestrzeni R". Definicja granicy funkcji wielu zmiennych w sensie Heinego i w sensie Cuchy’ego.
Wiasnosci granic funkcji wielu zmiennych.

2. Ciagtos¢ funkcji wielu zmiennych. Definicja funkgcji ciggtej w punkcie i zbiorze. Wtasnosci funkcji
ciggtych.

3. Roézniczkowalnosé¢ funkcji wielu zmiennych. Definicja pochodnej kierunkowej i pochodnych

czgstkowych funkcji wielu zmiennych. Interpretacja geometryczna. Pochodna i rézniczka funkcji wielu

zmiennych. Gradient i jego interpretacja geometryczna. Pochodne czgstkowe funkcji ztozone;.
4.  Waz6r Taylora dla funkcji wielu zmiennych. Definicja pochodnych czgstkowych wyzszych rzedow.

Funkcje klasy C,. Rézniczka n-tego rzedu funkcji klasy C,. Wzér Taylora dla funkcji wielu zmiennych.

5. Ekstrema lokalne funkcji wielu zmiennych. Definicja maksimum i minimum funkcji wielu
zmiennych. Warunki istnienia ekstreméw. Warto$¢ najwigksza i wartos¢ najmniejsza funkgji wielu
zmiennych w podzbiorach przestrzeni R".

6. Funkcje uwiktane. Definicja funkcji uwiktanej. Twierdzenie o funkcjach uwiktanych. Ekstrema
lokalne funkgji uwiktanej.

7. Ekstrema warunkowe funkcji wielu zmiennych. Definicja ekstremow warunkowych funkcji wielu
zmiennych, interpretacja geometryczna. Warunki istnienia ekstremow.




8. Catka Riemanna na podzbiorach mierzalnych przestrzeni R". Miara Jordana. Przyktady zbioréw
mierzalnych i niemierzalnych w sensie Jordana. Definicja catki Riemanna funkcji okreslonej na
zbiorze mierzalnym X zawartym w R" . Zwigzek catki Riemanna z miarg Jordana.

9. Calka podwadjna. Definicja catki podwdjnej na prostokgcie i jej interpretacja geometryczna. Catka
podwdjna na obszarze normalnym. Zamiana zmiennych w catce podwaojnej. Wspodirzedne biegunowe.

10. Catka potréjna. Definicja catki potréjnej na prostopadtoscianie i jej interpretacja geometryczna. Catka
potrojna na obszarze normalnym. Zamiana zmiennych w catce potrojnej. Wspotrzedne walcowe i
sferyczne.

11. Zastosowanie geometryczne catki podwojnej i catki potréjnej. Pole obszaru ptaskiego, objetosc
bryty, pole powierzchni.

12. Zastosowanie fizyczne catki podwoéjnej i catki potréjnej. Masa. Srodek ciezkosci. Reguty Guldina.

Literatura podstawowa:

1. G.M. Fichtenholz, Rachunek rézniczkowy i catkowy, PWN, Warszawa 2011
2. W. Krysicki, L. Wtodarski, Analiza matematyczna w zadaniach, PWN, Warszawa 2011

Literatura dodatkowa:

1. F. Leja, Rachunek rézniczkowy i catkowy, PWN, Warszawa, 2008
2. M. Gewert, Z. Skoczylas, Analiza matematyczna 1i 2, GiS, Wroctaw 2011.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Cwiczenia rachunkowe.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie¢ osigganych przez studenta:

Efekty U_02 i U_03 sprawdzane bedg na pierwszym kolokwium, efekt U_04 na drugim kolokwium. Efekty
W_01-W_03 i U_01 sprawdzane bedg na egzaminie pisemnym z zagadnieh praktycznych, efekty K 01 i
K_02 na egzaminie pisemnym z teorii.

Forma i warunki zaliczenia:

Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: co najwyzej dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na
¢wiczeniach i spetnienie kazdego z trzech nizej opisanych warunkow:

1. uzyskanie co najmniej 20 punktow z kolokwiow

2.  uzyskanie fgcznie co najmniej 40 punktéw z kolokwidw i egzaminu pisemnego z zagadnien
praktycznych

3. uzyskanie tgcznie co najmniej 51 punktéow ze wszystkich form zaliczenia

Oceny wstawiane bedg wedtug schematu:
0-50 pkt — ocena 2,0

51-60 pkt — ocena 3,0

61-70 pkt — ocena 3,5

71-80 pkt — ocena 4,0

81- 90 pkt — ocena 4,5

91-100 pkt — ocena 5,0

Sposob uzyskania punktow:

1.  Pierwsze kolokwium: 25 pkt
2. Drugie kolokwium: 25 pkt




3.  Egzamin pisemny z zagadnien praktycznych: 35 pkt

4.  Egzamin pisemny z teorii: 15 pkt

Poprawy:

Jednorazowa poprawa obu kolokwidw fgcznie w trakcie zaje¢ w semestrze. Dodatkowa poprawa obu
kolokwiow tgcznie w sesji egzaminacyjnej przed drugim terminem egzaminu.

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 30 godz.

Udziat w ¢wiczeniach 60 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 8 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 27 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 35 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na 40 godz.

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 200 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 8 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | MATLAB

Nazwa w jezyku angielskim: MATLAB

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr:

drugi

Liczba punktéow ECTS: S

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: prof. Agnieszka Gil-Swiderska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: prof. Agnieszka Gil-Swiderska

Zatozenia i cele przedmiotu:

Zajecia majg na celu opanowanie srodowiska
obliczeniowo-programistycznego MatLab na
poziomie umozliwiajgcym korzystanie z
wbudowanych funkcji i Toolbokséw MatLab-a,
oraz wtasnych tworzenie funkgcji i skryptéw

Symbol | Ec it uczenia sie: WIEDZA il S
efektu kierunkowego
wW_o1 Student zna zasady tworzenia kodu w MatLab-ie, struktury danych, a K_W08, K_W14
takze funkcje i metody zwigzane z tworzeniem interfejsu uzytkownika
oraz pozyskiwaniem danych z zewnetrznych zrédet.
W_02 Student zna dostepne w pakiecie MatLab narzedzia pozwalajgce na K_W07, K_W08
analize danych doswiadczalnych i przedstawienie uzyskanych wynikow
w przystepnej postaci.
W_03 Student zna podstawowe funkcje wbudowane MatLab-a umozliwiajace K_Wo08
wykonywanie podstawowych oblicze matematycznych.
Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUIEEL EEL
efektu kierunkowego
u_o1 Student potrafi przeprowadza¢ podstawowe obliczenia w srodowisku K_U05, K_U11
MatLab-a, buduje skrypty oraz funkcje, prezentuje w formie graficznej
wyniki obliczen.
u_02 Potrafi zastosowac¢ podstawowe konstrukcje programistyczne (operatory,| K_U06, K_U09,
wyrazenia, instrukcje iteracyjne, instrukcje warunkowe, instrukcje K_U10




wejscia/wyjscia) do konstrukcji prostych programow w jezyku
programowania Matlab. Stosuje i poréwnuje rézne podstawowe techniki
programistyczne
u_o03 Potrafi wykorzysta¢ funkcje MatLab-a do realizacji wybranych zagadnieh | K_U02, K_U11
z algebry liniowej i analizy numerycznej
Symbol | gt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SUEEL EEL
efektu kierunkowego
K_01 Potrafi krytycznie oceni¢ otrzymywane wyniki oraz rozumie K_KO01, K_K02
konsekwencje zle przeprowadzonych obliczen.
Forma i typy zaje¢: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (45 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomosc¢ podstaw programowania oraz zasad konstruowania algorytméw. Znajomos¢ podstawowych
zagadnien z algebry liniowej i analizy matematycznej.

Tresci

modutu ksztatcenia:

1.

10.

Charakterystyka elementéw sktadowych programu MatLab. Srodowisko, okna, tryb polecen, edytor,
pomoc.

Zasady pracy w $rodowisku MatLab. Zasady pracy z zmiennymi, zmienne wbudowane,
uruchamianie funkcji standardowych, uruchamianie m-plikéw, kontrola poprawnosci polecen. Praca
z edytorem jednoliniowym, Praca wieloliniowa w oknie polecen.

Obliczenia w MatLab-ie. Obliczanie wartosci wyrazen arytmetycznych. Podstawowe dziatania na
macierzach. Funkcje i operatory logiczne. Obliczenia z wykorzystaniem liczb zespolonych.
Struktury i typy danych w MatLab-ie. Macierze. Tablice wielowymiarowe. Tablice komoérkowe.
Tablice strukturalne (struktury). Sposoby tworzenia tablic strukturalnych. Dostep i sposoby
organizacji danych zawartych w tablicach strukturalnych.

MatLab jako jezyk programowania. Operatory, wyrazenia, instrukcje iteracyjne, instrukcje
warunkowe. Reguty tworzenia M-plikow oraz funkgciji. Struktura pliku zawierajgcego skrypt lub
funkcje. Rodzaje funkcji. Uchwyty do funkcji. Programowanie strukturalne. Programowanie
obiektowe.

Obstuga i programowanie grafiki w MatLab-ie. Okno graficzne Figure. Grafika 2 i 3 wymiarowa.
Wyswietlanie obrazéw i operacje wejscia/wyjscia. Ruch i animacja.

Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika. Edytor formularzy. Oprogramowanie formularza.
Oprogramowanie procedur Callback. Atrybuty obiektow GUI.

Import i eksport danych w MatLab-ie. Wspotpraca z plikami zewnetrznymi (urzgdzenia zewnetrzne,
bazy danych itp.).

Wykorzystanie MatLab-a przy opracowywaniu wynikow pomiaréw. Analiza statystyczna i graficzna
danych pomiarowych.

MatLab jako narzedzie wspomagajgce prace matematyka.

a. Rozwigzywanie rownan liniowych oraz nieliniowych. Funkcje wbudowane MatLab
znajdowania pierwiastkdéw réwnan algebraicznych. Metoda iteracji. Metoda Newtona-
Rapsona .

b. Rozwigzywanie uktadow rownan liniowych. Wartosci wiasne i wektory wtasne.
Dekompozycja LU. Metoda iteracji Jakobiego. Metoda iteracji Gaussa-Seidla.

c. Rodzniczkowanie i catkowanie symboliczne oraz numeryczne. Funkcje wbudowane MatLab
obliczania warto$ci catek i rézniczek.




d. Interpolacja i aproksymacja. Wbudowane funkcje MatLab umozliwiajgce interpolacje i
aproksymacije. Interpolacja za pomocg wielomianéw. Interpolacja funkcjami sklejanymi.
Zasady doboru odpowiedniej funkcji aproksymujacej. Okreslenie doktadnosci aproksymaciji.
Regresja liniowa

Literatura podstawowa:

1. Brzodzka, L. Dorobczynski, MATLAB: srodowisko obliczern naukowo-technicznych, PWN (2008)
2. Pratap Rudra, “MATLAB 7 dla naukowcoéw i inzynieréw”, Wydawnictwo Naukowe PWN, (2010)
3. Kaminska A, Panczyk B., Cwiczenia z Matlab przykfady i zadania, MIKROM, Waszawa, (2002).

Literatura dodatkowa:

1. R. Pratap, Getting Started with MATLAB: A Quick Introduction for Scientists and Engineers, Oxford
University Press (2009)

2. A. Stormy, MATLAB: a practical introduction to programming and problem solving, Elsevier (2009)

3. A. Gilat, MATLAB: An Introduction with Applications, Wiley (2008)

4. The MathWorks, Inc: Numerical Computing with MATLAB.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Whyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, laboratorium komputerowe wykorzystujgce
srodowisko obliczeh naukowych MatLab. Zamieszczanie na stronach internetowych probleméw i zadan
laboratoryjnych

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_03 sprawdzane beda na kolokwium zaliczeniowym.

Efekty U_01 - U_03 bedg na biezgco sprawdzane na zajeciach laboratoryjnych, podczas stosowania
wiedzy w praktyce.

Efekt K_01 bedzie weryfikowany na biezaco, w oparciu o posiadang wiedze i umiejetnosci w czasie zajec
laboratoryjnych.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut konczy sie zaliczeniem z oceng. Ocena koncowa jest sumg punktéw uzyskanych na podstawie
tematow wykonanych samodzielnie przez studenta na zajeciach laboratoryjnych oraz punktéw z
pisemnego kolokwium zaliczeniowego na ostatnim wyktadzie. Za zajeciach laboratoryjnych mozna uzyskaé
maksymalnie 150pkt, a za kolokwium — maksymalnie 50pkt. Lgcznie 200pkt. Zaliczenie zaje¢ nastepuje w
przypadku uzyskania co najmniej 76pkt za zadania wykonane podczas ¢éwiczen laboratoryjnych oraz co
najmniej 26pkt z kolokwium.

Ocena koncowa modutu (po zaliczeniu wszystkich sktadowych) w zaleznosci od sumy uzyskanych
punktéw jest nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

. 0-100 pkt — ndst (F)

«  101- 120 pkt — dst (E)

. 121-140 pkt — dst+ (D)
.+ 141-160 pkt —db (C)

. 161-180 pkt — db+ (B)

. 181-200 pkt — bdb (A)




Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: co najwyzej dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na
¢wiczeniach i spetnienie kazdego z nizej opisanych warunkow

1. uzyskanie co najmniej 76 punktow z ¢wiczenh laboratoryjnych
2. uzyskanie co najmniej 26 punktow z kolokwium

Poprawy: Jednorazowa poprawa kolokwium w sesji. Jednorazowe poprawy do 2 ¢wiczen laboratoryjnych w
trakcie semestru.

Bilans punktow ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.

Udziat w éwiczeniach 45 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 3 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 37 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 25 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 125 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 5ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Podstawy technologii WWW

Nazwa w jezyku angielskim:

Introduction to WWW technologies

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca:

Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr: | drugi

Liczba punktéow ECTS: 4
Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Waldemar Bartyna
Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Waldemar Bartyna

Zatozenia i cele przedmiotu:

Studenci przystepujacy do tego przedmiotu powinni
znac¢ podstawy programowania.

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow

z ustugg WWW oraz podstawowymi technologiami
zwigzanymi z tworzeniem statycznych

i dynamicznych stron. Studenci bedg rozumiec
znaczenie i sposoby uzycia, w stopniu
podstawowym, takich jezykow i technologii jak
HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL, jQuery i AJAX.
Beda oni rowniez potrafi¢ wykorzysta¢ poznane
jezyki i technologie podczas realizacji podstawowych
scenariuszu w ramach definiowania stron i aplikaciji
WWW wspomagajgcych proces wizualizacji i analizy
danych.

Symbol | prot uczenia sie: WIEDZA SR G
efektu kierunkowego
W 01 Zna i rozumie ;aggdnlenla zwigzane z tworzeniem gtron WWW K W07

- z wykorzystaniem jezyka HTML 5, CSS 3 | JavaScript. -

Zna i rozumie sposoby wykorzystania jezyka PHP do automatycznego

W_02 . . : . K_Wo07

- generowania dynamicznych stron HTML i obstugi formularzy. -
W 03 SQL w.stopnlu podstawowym i sposoby ich wykorzystania w potgczeniu K W07

- Z jezykiem PHP. -




Symbol | ecokt uczenia sig: UMIEJETNOSCI il S
efektu kierunkowego
U_o1 Potrafi korzysta¢ w efektywny sposéb z zintegrowanego srodowiska K_U10
programistycznego oraz implementowaé¢ w nim strony i aplikacje
sieciowe.
Uu_02 Potrafi projektowac i implementowac strony WWW, style definiujgce K_U10
wyglad dla tych stron i skrypty umozliwiajgce interakcje z tymi stronami.
u_03 Potrafi projektowac i implementowac logike odpowiadajgca za K_U10
automatyczne generowanie stron i obstuge danych uzytkownika po
stronie serwera z uzyciem jezyka PHP i SQL.
u_o04 Potrafi zaprojektowaé, zaimplementowac oraz przetestowac w petni K_U10
funkcjonalne aplikacje sieciowe wspomagajgce procesy wizualizaciji i
analizy danych z wykorzystaniem poznanych technologii.
Symbol | gt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SUEEL EEL
efektu kierunkowego
K 01 Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego K KO1
- ksztatcenia, uwzglednia trendy i najnowsze technologie WWW -
K_02 Zna znaczenie nabytej wiedzy w rozwigzywaniu praktycznych probleméw| K_KO01
Forma i typy zajeé¢: wyktady (15 godz.), éwiczenia (30 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢ podstaw programowania

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Wprowadzenie. Historia rozwoju technologii WWW, podstawowe pojecia i zagadnienia.

2. Podstawowe standardy. Protokét HTTP i standard URL.

3. Jezyk HTML. Struktura dokumentu, podstawowe rodzaje elementow.

4. Kaskadowe arkusze stylow. Sktadnia jezyka, sposoby powigzania z dokumentem HTML.

5. Kaskadowe arkusze stylow. Selektory i przyktady ich uzycia.

6. Jezyk JavaScript. Sktadnia jezyka i sposoby powigzania z dokumentem HTML, DOM API.

7. Biblioteka jQuery. Przyktady wykorzystania jej funkcjo do implementacji standardowych scenariuszy
interakcji uzytkownika z dokumentem HTML.

8. Jezyk PHP. Sktadnia jezyka, sposoby odwotania sie do parametréw przestanych w zgdaniu HTTP.

9. Bazy danych. Podstawy relacyjnych baz danych, tabele, klucze gtéwne i obce, podstawy jezyka

SQL.

10. Jezyk PHP i SQL. Generowanie dokumentéw HTML z wykorzystaniem informacji pobranych z baz
danych. Wykonywanie operacji na tabelach z poziomu skryptu PHP (dodawanie, edytowanie,
usuwanie).

11. Technologia AJAX. Nowe podejscie do tworzenia stron WWW z wykorzystaniem asynchronicznych

zadan do serwera http.

Literatura podstawowa:

1. Eric T Freeman, Elisabeth Robson, HTML5. Rusz gtowa! Helion 2013




2. Robin Nixon, PHP, MySQL | JavaScript. Wprowadzenie Wydanie 1V, Helion 2015

Literatura dodatkowa:

1. Vijay Joshi, PHP | jQuery. Receptury, Helion 2012
2. Peter Maclintyre, Brian Danchilla, Maden Gogala, PHP. Zaawansowane programowanie, Helion 2012
3. Wiodzimierz Gajda, PHP. Praktyczne projekty, Helion 2014

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, éwiczenia laboratoryjne wspomagane
technikami multimedialnymi. Zamieszczanie na stronach internetowych problemow i zadan éwiczeniowych.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_03 bedg sprawdzane podczas zajec i obrony projektu Student bedzie odpowiadat na
pytania dotyczgce pojec i konstrukcji dotyczgcych technologii WWW:

o Co to jest WWW? Z jakich elementow sie sktada?
o Wymien i opisz podstawowe rodzaje selektorow CSS?
o Jakie znasz rodzaje zapytan SQL? Do czego sg wykorzystywane?

Efekt U_01 - U_04 bedg systematycznie sprawdzane na ¢wiczeniach. Przyktadowe zadania:

¢ Klikniecie na przycisk ma powodowac zmiane tta elementéw przypisanych do wskazanej klasy.
o Wystylizuj strone wedtug zadanych wymagan
e Zrealizuje funkcjonalno$¢ CRUD dla listy kontaktow korzystajac z jezykéw PHP i SQL.

Efekty K_01, K_02 bedg weryfikowane, w oparciu o odpowiedzi na pytania zadawane podczas zaje¢
laboratoryjnych oraz podczas zaliczania zadania indywidualnego.

Forma i warunki zaliczenia:

Przedmiot konczy sie zaliczeniem z oceng. Na zaliczenie sktadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na
regularnych ¢wiczeniach z nauczycielem akademickim oraz z samodzielnie wykonanego zadania
indywidualnego wedtug schematu:

¢ Regularne ¢wiczenia — 140 punktéw (10 punktow za kazde z éwiczeh oprocz cwiczen ostatnich
przeznaczonych na obrony zadan indywidualnych),
e Zadanie indywidualne — 60 punktow.

Przedmiot bedzie zaliczony wytgcznie w wypadku uzyskania powyzej potowy punkéw z kazdych
punktowanych éwiczen i powyzej potowy punktéw z zadania indywidualnego. Liczba uzyskanych punktéw,
maksymalnie 200, bedzie decydowac o wartosci oceny z przedmiotu zgodnie z zakresami (w nawiasach
ocena wg skali ECTS):

0 — 100 punktéw: niedostateczna (F),

101 — 120 punktow: dostateczna (E),

121 — 140 punktow: dostateczna plus (D),
141 — 160 punktow: dobra (C),

161 — 180 punktéw: dobra plus (B),

181 — 200 punktéw: bardzo dobra (A).

Bilans punktow ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta




Udziat w wykfadach 15 godzin
Udziat w ¢wiczeniach 30 godzin
Udziat w konsultacjach z przedmiotu 6 godzin
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 19 godzin
Samodzielna realizacja zadania indywidualnego 30 godzin
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godzin
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Technologie internetowe

Nazwa w jezyku angielskim:

Internet technologies

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca:

Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr:

drugi

Liczba punktéow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Waldemar Bartyna

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Waldemar Bartyna

Zatozenia i cele przedmiotu:

Studenci przystepujacy do tego przedmiotu powinni
znac¢ podstawy programowania.

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow

z podstawowymi technologiami internetowymi,

w szczegolnosci z technologiami zwigzanymi

z tworzeniem statycznych i dynamicznych stron

w ustudze WWW. Studenci bedg doktadnie rozumieé
znaczenie i sposoby uzycia, w stopniu
podstawowym, takich jezykow i technologii jak jezyki
znacznikowe, arkusze stylow, jezyki skryptowe po
stronie klienta i serwera, jezyku SQL i AJAX. Bedg
oni réwniez potrafi¢ wykorzysta¢ poznane jezyki

i technologie podczas realizacji podstawowych
scenariuszu w ramach definiowania stron i aplikacji
WWW wspierajgcych procesy wizualizacji

i analizowania danych.

el Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol efektu
efektu kierunkowego
W 01 Zna i rozumie zagadnienia ZW|ellza.ne. z twor'zen!em aplikacji K W07

- internetowych, podstawowe pojecia i obowigzujgce standardy. -
W_02 Zna i rozumie zastosowanie jezykow skryptowych po stronie klienta K_WO07

w celu zwiekszenia komfortu uzytkownika koncowego.




Zna i rozumie sposoby wykorzystania jezykéw skryptowych po stronie

W_03 serwera w celu zautomatyzowania procesu generowania odpowiedzi K_Wo07
i dostepu do danych.

Symbol | £kt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu

efektu kierunkowego

U_o1 Potrafi korzysta¢ w efektywny sposéb z zintegrowanego srodowiska K_U10
programistycznego i tworzy¢ za jego pomocg strony i aplikacje sieciowe.

U_02 Potrafi tworzy¢ strony, definiowac ich style i implementowac i skrypty K_U10
umozliwiajgce interakcje z tymi stronami.

u_o03 Potrafi projektowac i implementowac logike odpowiadajgcy za K_U10
automatyczne generowanie stron i obstuge danych uzytkownika po
stronie serwera.

u_04 Potrafi zaprojektowaé, zaimplementowac oraz przetestowac¢ w petni K_U10
funkcjonalne aplikacje sieciowe z wykorzystaniem poznanych technologii
i zgodnych z obowigzujgcymi standardami.

Symbol | Ecoyt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE il S

efektu kierunkowego

K 01 Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego K KO01

- ksztatcenia, uwzglednia trendy i najnowsze technologie internetowe. -
K 02 Zna zna(?zenle nabytej wiedzy w rozwigzywaniu praktycznych K KO1
- problemow. -
Forma i typy zajeé¢: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia (30 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢ podstaw programowania

Tresci modutu ksztatcenia:

S22 0N bk N

Standardy w Internecie. Ustugi i protokoty internetowe

Ustuga WWW. Historia rozwoju, znaczenie, podstawowe elementy.
Jezyki znacznikowe. XML, HTML, sktadnia i definiowanie dokumentow.
Kaskadowe arkusze stylow. Zastosowanie, sktadania, przyktady uzycia.

Aplikacje typu RIA. AJAX, znaczenie, zastosowania, przyktady uzycia.

Jezyki skryptowe po stronie serwera. Jezyk PHP, sktadnia, przyktady uzycia.
0. Utrwalanie danych w aplikacjach sieciowych. Podstawy relacyjnych baz danych i jezyka SQL.
1

z serwerem bazodanowym w jezyku PHP.

Wprowadzenie. Podstawowe pojecia i zagadnienia. Historia powstania i rozwoju Internetu.

Technologie internetowe. Przeglad najpopularniejszych technologii Znaczenie i zastosowania.

Jezyki skryptowe po stronie klienta. JavaScript, DOM, jQuery, przykladowe scenariusze uzycia.

. Dynamiczne generowanie stron WWW. Obstuga formularzy, przetwarzanie zgdan, komunikacja

Literatura podstawowa:




1. Eric T Freeman, Elisabeth Robson, HTML5. Rusz gtowa! Helion 2013
2. Robin Nixon, PHP, MySQL | JavaScript. Wprowadzenie Wydanie 1V, Helion 2015

Literatura dodatkowa:

1. Vijay Joshi, PHP | jQuery. Receptury, Helion 2012

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia laboratoryjne wspomagane
technikami multimedialnymi. Zamieszczanie na stronach internetowych problemow i zadan éwiczeniowych.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_03 bedg sprawdzane podczas zaje¢ i obrony projektu Student bedzie odpowiadat na
pytania dotyczgce pojec i konstrukcji dotyczgcych technologii internetowych:

e Co to jest Internet? Czym sie rézni od ustugi WWW?
o Wymien i opisz podstawowe technologie wykorzystywane w Internecie?
¢ Jakie znasz jezyki wykorzystywane po stronie serwera do dynamicznego generowania tresci?

Efekt U_01 - U_04 beda systematycznie sprawdzane na ¢wiczeniach. Przyktadowe zadania:

o Zdefiniuj strone z podstronami opisujgcg wybrany aspekt zwigzany z analizg danych.
o Zdefiniuj styl dal strony, ktéry zwiekszy czytelno$¢ przedstawionych na niej danych.
e Zrealizuje funkcjonalno$¢ CRUD dla wskazane klasy obiektow, np. towaréw w hurtowni.

Efekty K_01, K_02 bedg weryfikowane, w oparciu o odpowiedzi na pytania zadawane podczas zaje¢
laboratoryjnych oraz podczas zaliczania zadania indywidualnego.

Forma i warunki zaliczenia:

Przedmiot konczy sie zaliczeniem z oceng. Na zaliczenie sktadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na
regularnych ¢wiczeniach z nauczycielem akademickim oraz z samodzielnie wykonanego zadania
indywidualnego wedtug schematu:

¢ Regularne ¢wiczenia — 140 punktéw (10 punktow za kazde z éwiczeh oprocz ¢wiczen ostatnich
przeznaczonych na obrony zadan indywidualnych),
e Zadanie indywidualne — 60 punktow.

Przedmiot bedzie zaliczony wytgcznie w wypadku uzyskania powyzej potowy punkéw z kazdych
punktowanych ¢wiczen i powyzej potowy punktéw z zadania indywidualnego. Liczba uzyskanych punktéw,
maksymalnie 200, bedzie decydowac o wartosci oceny z przedmiotu zgodnie z zakresami (w nawiasach
ocena wg skali ECTS):

e 0 — 100 punktéw: niedostateczna (F),

101 — 120 punktow: dostateczna (E),

121 — 140 punktow: dostateczna plus (D),
141 — 160 punktow: dobra (C),

161 — 180 punktéw: dobra plus (B),

181 — 200 punktéw: bardzo dobra (A).

Bilans punktow ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta

Udziat w wykfadach 15 godzin




Udziat w ¢wiczeniach 30 godzin
Udziat w konsultacjach z przedmiotu 6 godzin
Samodzielne przygotowanie sie do ¢éwiczen 19 godzin
Samodzielna realizacja zadania indywidualnego 30 godzin
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godzin
Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Programowanie w jezyku Python

Nazwa w jezyku angielskim: Programming in Python

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany:

Analiza danych

Jednostka realizujaca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowiazkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr: | drugi

Liczba punktéow ECTS: 6

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Artur Niewiadomski

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Artur Niewiadomski

Zatozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow
Z jezykiem Python w zakresie sktadni,
typowych konstrukcji jezyka, zastosowan,
wybranych bibliotek oraz wspieranych przez
jezyk Python paradygmatow programowania,
ze szczegoblnym uwzglednieniem
programowania obiektowego i funkcyjnego.

=Pl Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
W_01 Zna i rozumie podstawowe konstrukcje stosowane w jezyku Python K_Wo07
W_02 Zna [ ro.zumle pod'stawowe ceclhy paradygmatu obiektowego K_WO07
i funkcyjnego wspierane przez jezyk Python
W_03 Zna .wybrane biblioteki jezyka Python, w szczegdlnosci te zwigzane z K_WO07, K_WO08
analizg danych
Symbol | et uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUEEL EEL
efektu kierunkowego
u_o1 Umie dobra¢ i zastosowa¢ odpowiednie konstrukcje jezyka Python do K_U09, K_U10,
praktycznego rozwigzania problemu K_U11
U_02 Potrafi przeanalizowa¢ kod zrodtowy napisany w jezyku Python, a takze | K_U09, K_U10
znalez¢ i naprawic typowe btedy




u_03 Potrafi zaprojektowac¢ i zaimplementowac program w jezyku Python wg K_U09, K_U10
zadanych wymagan

Symbol
efektu

Symbol efektu

Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE ;
kierunkowego

Jest gotow do krytycznej oceny wtasnych rozwigzah. W sposéb
K_01 Swiadomy i odpowiedzialny korzysta z literatury oraz pomocy K_KO01, K_K04
i materiatéw dostepnych w sieci

Potrafi wykonaé¢ powierzone zadanie programistyczne w terminie

K_02 . L
- i zaprezentowac je na forum grupy

K_K03

Forma i typy zaje¢: wyktady (15 godz.), laboratorium (45 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomosc¢ podstaw programowania, podstawowych struktur danych i algorytmiki. Podstawowa znajomosé
€O najmniej jednego jezyka programowania strukturalnego, lub obiektowego.

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Wprowadzenie do jezyka Python. Rys historyczny, wersje, charakterystyka. Python 2 i Python 3.
Zastosowania. Mocne i stabe strony jezyka Python.

Srodowisko programistyczne, podstawowa sktadnia, konstrukcje, funkcje. Skrypty. Zapoznanie z
wybranymi narzedziami, np. anaconda, Jupyter Notebook, Google Colab.

Proste i ztozone typy danych. Listy, krotki, zbiory, stowniki. Wyrazenia logiczne. Iteratory, generatory.
Podstawowe koncepcje i techniki przetwarzania funkcyjnego.

Podstawowe koncepcje paradygmatu obiektowego.

Dziedziczenie. Metody specjalne, dekoratory, wyjatki.

Modulty i pakiety numpy, pandas, matplotlib, scipy, scikit-learn, z3py

Podstawy uczenia maszynowego.

N
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Literatura podstawowa:

1. M. Gorelick, I. Ozsvald. Wysoko wydajny Python: efektywne programowanie w praktyce. Helion 2021
2. E. Matthes. Python. Instrukcje dla programisty. Helion 2016
3. J. Grus. Data science od podstaw: analiza danych w Pythonie. Helion 2018

Literatura dodatkowa:

1. S. Raschka, V. Mirjalili. Pyton. Uczenie maszynowe. Wydanie 2. Helion 2019
2. Peter Farrell. Matematyczne przygody z Pythonem: ilustrowany podrecznik do nauki matematyki
przez programowanie. Wydanie 1. Wydawnictwo Naukowe PWN 2019.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad wspierany technikami multimedialnymi. Laboratorium programistyczne. Materialy i zadania
publikowane i sprawdzane z wykorzystaniem narzedzi Google Classroom, ColLab, Jupyter Notebook

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Kolokwium, egzamin pisemny: W_01, W_02, W_03
Obrona projektu: U 01, U 03, K 02




Aktywnos¢ na zajeciach i konsultacjach: U_02, K_01

Forma i warunki zaliczenia:

Przedmiot konczy sie egzaminem pisemnym. Do egzaminu mozna przystgpi¢ po zaliczeniu laboratorium i
obronie projektu.

Ocena koncowa z przedmiotu zalezy od sumy zdobytych punktéw, jednak wymagane jest zaliczenie kazdej
czeséci. Laboratorium zaliczane jest na podstawie punktéw zdobywanych na zajeciach, na kolokwium oraz
za wykonane prace domowe, za co mozna zdoby¢ do 50 punktow. Za projekt mozna zdoby¢ max. 20
punktéw, za egzamin 30 punktéw, co daje w sumie 100 punktow.

Ocena koncowa z przedmiotu, w zaleznosci od sumy uzyskanych punktéw (maksymalnie 100 pkt) jest
nastepujgca (w nawiasach ocena wg skali ECTS):

¢ 0 - 50 pkt: niedostateczna (F),

51 — 60 pkt: dostateczna (E),

61 — 70 pkt: dostateczna plus (D),
71 — 80 pkt: dobra (C),

81 — 90 pkt: dobra plus (B),

91 — 100 pkt: bardzo dobra (A).

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 45 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 6 godz.
Przygotowanie sie do zajec i samodzielne studiowanie 20 godz.

tematyki przedmiotu

Opracowanie i obrona projektu 30 godz.

Przygotowanie sie do kolokwium i obecnos¢ na kolokwium| 14 godz.

Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na egzaminie | 20 godz.

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 150 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 6 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztalcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Metody numeryczne

Nazwa w jezyku angielskim: Numerical Methods

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr:

drugi

Liczba punktéow ECTS: 3

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: prof. A. Tretiyakov

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

prof. A. Tretiyakov, dr Dorota Kozak-Superson

Zatozenia i cele przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z
podstawowymi algorytmami numerycznymi oraz
wyksztatcenie umiejetnosci ich praktycznego uzycia.

=Pl Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol ki
efektu kierunkowego
W_01 Student zna wybrane algorytmy i metody numeryczne w zakresie analizy | K_W06
matematycznej i algebry liniowej, umie dobiera¢ wtasciwe algorytmy do
konkretnych problemow
W_02 Zna podstawy technik obliczeniowych, wspomagajgcych prace K_Wo07
matematyka i rozumie ich ograniczenia
Symbol | gt uczenia sie: UMIEJETNOSCI SUEEL EEL
efektu kierunkowego
u_o1 Umie stosowa¢ metody numeryczne do rozwigzywania wybranych K_U06, K_U09
zagadnien rachunku rézniczkowego i catkowego oraz algebry liniowej
U_02 Rozwigzuje problemy dobierajgc wtasciwe algorytmy i metody K_U06, K_U09
numeryczne oraz potrafi interpretowac otrzymane wyniki
Symbol | £kt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE Symbol efektu
efektu kierunkowego
K_01 Rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia. K_Ko01

Forma i typy zaje¢: wyktady (15 godz.), ¢wiczenia laboratoryjne (30 godz.)




Wymagania wstepne i dodatkowe:

1. Znajomos¢ podstaw rachunku rézniczkowego i catkowego.
2. Znajomo$¢ podstaw algebry liniowe;.

Tresci modutu ksztatcenia:

1.  Btedy obliczen numerycznych. Teoria btedow. Definicje i pojecia zwigzane z btedami. Podstawowe
zrodfa btedow. Zaokraglanie liczb. Btedy dziatan arytmetycznych na liczbach przyblizonych.

2. Interpolacja. Sformutowanie zagadnienia interpolacji. Twierdzenie o istnieniu jedynego
algebraicznego wielomianu interpolacyjnego. Wzér interpolacyjny Lagrange'a. Btad interpolacji
wielomianowej. Operatory réznicowe. Wzory interpolacyjne Newtona. Problem optymalnego doboru
weztow interpolacji. Wielomiany Czebyszewa. Zjawisko Rungego.

3.  Aproksymacja. Metody aproksymacji: sredniokwadratowa, wielomianowa, trygonometryczna.
Aproksymacja za pomoca wielomiandéw ortogonalnych.

4.  Przyblizone rozwigzywanie rownan nieliniowych. Metoda bisekcji (potowienia), metoda Newtona
(stycznych), metoda siecznych. Efektywnos¢ metod.

5.  Przyblizone rozwigzywanie uktadéw réwnan nieliniowych. Metoda iteracji prostej. Metoda Newtona.

6. Metody poszukiwania zer wielomianéw. Twierdzenie Sturma, twierdzenie Fouriera, twierdzenie
Laguerre’a. Lokalizacja zer rzeczywistych.

7.  Ekstrema funkcji jednej zmiennej. Metoda potowienia. Metoda optymalnych podziatéw. Metoda
ztotego podziatu.

8. Rozwigzywanie algebraicznych uktadéw rownan liniowych. Metody doktadne: metoda eliminac;i
Gaussa i jej odmiany. Metody iteracyjne: metoda kolejnych przyblizeh, metoda Jacobiego, metoda
Gaussa — Seidela.

9. Rézniczkowanie numeryczne. Rézniczkowanie numeryczne za pomocg wielomianéw
interpolacyjnych Lagrange’a i Newtona.

10. Catkowanie numeryczne. Kwadratury Newtona — Cotesa. Ekstrapolacja Richardsona. Kwadratury
Gaussa.

11. Woyznaczanie wartosci i wektorow witasnych. Metoda iteracyjne: potegowa i Hauseholdera. Metody
wyznaczania wszystkich wartosci wkasnych.

Literatura podstawowa:

1. Z. Fortuna, B. Macukow, J. Wasoski, Metody numeryczne, Wydawnictwa Naukowo — Techniczne,
Warszawa 2009

2. J. Povstenko, Wprowadzenie do metod numerycznych, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT,
Warszawa 2005

3. Bjorck A, Dahlquist G., Metody numeryczne, PWN, Warszawa, 1983

Literatura dodatkowa:

1. A.Uscitowska, Wprowadzenie do ¢wiczen laboratoryjnych z metod numerycznych, Panstwowa
Wyzsza Szkota Zawodowa im. Stanistawa Staszica, Pita 2007

2. Cwiczenia laboratoryjne z metod numerycznych, Praca zbiorowa pod redakcjg Janusza
Wasoskiego, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2002

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad z zastosowaniem technik multimedialnych. Cwiczenia w pracowni komputerowej, gdzie studenci
implementujg poznawane metody numeryczne w wybranych jezykach programowania.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:




Kolokwium zaliczajgce, rozwigzywanie zadan laboratoryjnych na zajeciach; obserwacja aktywnosci
studenta.

Forma i warunki zaliczenia:

Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: co najwyzej dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na
éwiczeniach i uzyskanie co najmniej 16 punktow z kolokwium.

Przedziat punktacji — ocena

— 0-15—ndst
— 16-18 —dst
- 19-21 —dst+
- 22-24 —-db
-  25-27 —db+
— 28-30 —bdb

Poprawy: Jedna poprawa kolokwium.

Bilans punktow ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wykfadach 15 godz.

Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 30 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 2 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 13 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwium 15 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




