Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Technologia informacyjna

Nazwa w jezyku angielskim: Information Technology

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktéow ECTS: 3

Imie¢ i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Agnieszka Skulimowska

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia: mgr Mateusz Przychodzki

Zatozenia i cele przedmiotu:

Korzystanie z terminologii, sprzetu, oprogramowania
i metod technologii informacyjne;.

ST Efekt uczenia sie: WIEDZA S_ymbol szl
efektu kierunkowego
Zna pojecia zwigzane z uzytkowaniem komputerdw, systemem
operacyjnym, pakietem biurowym: edytorem tekstu, arkuszem
kalkulacyjnym, prezentacjg multimedialng, bazg danych. Ma wiedze z
W_01 zakresu funkcjonowania Iokallnej [ globalne:J SI.eCI ko.mp.uterowej oraz K_W09, K_W13
ustug dostepnych w Internecie. Zna zagrozenia w sieci Internet. Ma
wiedze na temat przygotowywania stron WWW, zna podstawy jezyka
HTML. Zna i rozumie podstawowe pojecia zwigzane z prawem
autorskim.
W_02 Zna pgdstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy oraz zasady K W14
obstugi komputera.
Symbol | £kt uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symbol efektu
efektu kierunkowego
Poprawnie uzywa komputera do tworzenia dokumentow. Potrafi
wykorzysta¢ arkusz kalkulacyjny do przeprowadzania powtarzalnych
obliczenh: przygotowania budzetdéw, opracowywania prognoz,
U 01 sporzadzania tabel, wykreséw. Postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym do K_U05, K_U13,
- K_U18

wyszukiwania i gromadzenia danych zwigzanych z wykonywanym
zawodem. Tworzy i wykorzystuje systemy baz danych do organizowania
duzych zasobow danych, umozliwiajgc szybki i tatwy dostep do nich.
Umie korzystac z sieci Internet do pozyskiwania informacji i szybkiego




komunikowania sie z innymi uzytkownikami komputeréw. Korzysta z
roznych narzedzi, przygotowujgc multimedialng prezentacje. Potrafi
przygotowac wiasng strone WWW i zamiescic jg na serwerze.

gf)g:&m Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE

Symbol efektu
kierunkowego

Ma swiadomos¢: roli i miejsca technologii informacyjnej w pracy

K_01 zawodowej, wtasnych ograniczen, potrzeby doksztatcania i K_KO01

samodoskonalenia.

K_02

Rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach

K_Ko04
wiasnych i innych osob; postepuje etycznie. -

Forma i typy zajec: Cwiczenia laboratoryjne (30 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Umiejetnos¢ korzystania w zakresie podstawowym z komputera i aplikacji biurowych objetych programem
nauczania w szkole sredniej.

Tresci modutu ksztatcenia:

1.

Internet - ogdlna charakterystyka sieci. Programy antywirusowe i zagrozenia w Internecie.
Zaawansowane metody wyszukiwania informacji. Zarzadzanie informacjg (zapisywanie, odczytywanie).
Licencje Creative Commons. Korzystanie z baz wiasnych UPH (biblioteka).

Ustugi w sieci Internet: WWW, poczta elektroniczna, FTP. Zarzgdzanie swoimi plikami na serwerze.
Praca w ,chmurze”.

Praca z systemem operacyjnym Windows. Sposob przedstawiania informacji: liczba, znak, tekst,
obraz, dzwiek. Zaawansowane operacje plikowe, praca z archiwami (rozpakowywanie archiwow,
tworzenie wtasnych archiwow). Praca z siecig komputerowg (udostepnianie danych sieciowych,
zabezpieczanie danych). Uzywanie dostepnych narzedzi Windows pozwalajgcych na usprawnienie
pracy systemu.

Redagowanie dokumentéw: wpisywanie, poprawianie, korekta, autokorekta, formatowanie,
umieszczanie obiektow w tekscie, listy, nagtoéwki, sekcje, numerowanie stron, podglad wydruku.
Korespondencja seryjna.

Operacje zaawansowane: tabele, edytor rownan matematycznych i chemicznych, tabulatory, kolumny,
style i szablony, makra. Praca z wielostronicowymi dokumentami: przypisy, zaktadki, hipertgcza, spisy
tresci, bibliografia, indeksy, spisy rysunkoéw itd.

Tworzenie prezentacji multimedialnych: Zasady projektowanie prezentacji. Grafika, dzwiek,
animacja elementéw, dodawanie hipertgczy, wykresy, wzorce dla prezentacji, szablony prezentacji,
organizacja pokazu, prezentacja automatyczna. Zapis prezentacji w roznych formatach.

Arkusz kalkulacyjny: typy danych, operatory, wyrazenia arytmetyczne, wyrazenia logiczne i tekstowe,
argumenty funkcji, warto$¢ funkcji, wyodrebnianie parametrow w rozwigzaniach zadan, sposoby
adresowania, formuty, wbudowane funkcje, wypetnianie automatyczne, formatowanie komoérek i
zakresow, wykres XY.

Wybrane funkcje arkusza kalkulacyjnego: decyzyjne, matematyczne, finansowe, statystyczne,
tekstowe. Podsumowania w arkuszu - sumy posrednie.

Arkusz kalkulacyjny, jako prosta baza danych - formularz, wyszukiwanie, filtrowanie, sortowanie
wielopolowe. Zagadnienia optymalizacji: solver, szukaj wyniku. Tworzenie raportow — tabele i wykresy
przestawne.




10. Podstawy pracy w bazie danych: ogdlna charakterystyka aplikacji bazodanowych, tworzenie tabel,
formularz dla jednej tabeli, raporty, praca z wieloma tabelami, relacje miedzy tabelami, kwerendy
wybierajgce i aktualizujgce, pola obliczeniowe w kwerendach.

11. Przetwarzanie obrazéw i tekstéw: Adobe Photoshop. Importowanie zdje¢ do pliku. Autokorekta,
poziomy, histogram. Podstawowe narzedzia programu: kadrowanie, lasso, rézdzka, gumka,
przesuniecie, dodawanie tekstu. Wybrane opcje narzedzi. Warstwy. Wielkos¢ zdjecia, zapis.

12. Praca z plikami dzwiekowymi w programie Audacity. Paski: kontrolny, miernika, edycji, miksera.
Panel kontrolny. Wbudowane generatory. Wybrane efekty typu: normalizacja, odszumiacz, echo,
kompresor, narastanie poziomu, wyciszanie, wzmacnianie, zmiana predkosci, tempa, wysokosci itd.
Nagrywanie wtasnej audycji, zapisywanie jej i eksportowanie.

13. Pinnacle Studio Plus. Bezposredni przekaz z kamery cyfrowej na dysk komputera. Montaz materiatu
wideo (zmiana kolejnosci scen, odrzucenie nieprzydatnych fragmentéw). Dodawanie: przejsé, tytutdw,
grafiki, obrazu w obrazie, kluczowania kolorem, efektéw dZzwiekowych, podktadu muzycznego.
Zapisywanie filmu.

14. Tworzenie strony internetowej: formatowanie tekstu, hipertgcza, rozmieszczanie grafiki, tabele,
zagniezdzanie tabel. Wykorzystanie narzedzi Word, Front Page, kreatoréw stron do tworzenia
wiasnych witryn internetowych. Podstawy HTML.

Literatura podstawowa:

Cox J., Lambert J., Microsoft Access 2010, Wydawnictwo RM, Warszawa 2012.

Skulimowska A., Technologia informacyjna. Excel 2013, Wydawnictwo UPH, Siedice 2017.

Stawik M., ABC tworzenia stron WWW, Videograf Edukacja, Katowice 2010.

Zarowska-Mazur A., Weglarz W., PowerPoint 2010: praktyczny kurs, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2012.

5. Zarowska-Mazur A., Weglarz W., Word 2010: praktyczny kurs, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2012.

E

Literatura dodatkowa:

Kopertowska-Tomczak M., Arkusze kalkulacyjne, PWN, Mikom, 2011.

Kopertowska-Tomczak M., Grafika menedzerska i prezentacyjna, PWN, 2010.

Skulimowska A., Technologia informacyjna. Word 2007, Wydawnictwo UPH, Siedlce 2013.
Sokét R., Tworzenie stron WWW, Helion, Gliwice 2007.

Zarowska-Mazur A., Weglarz W., Access 2010: praktyczny kurs, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2012.
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Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne indywidualne i grupowe z wykorzystaniem technik multimedialnych.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty: W_01, W_02, U_01, K_01, K_02 sg systematycznie sprawdzane w trakcie ¢wiczen laboratoryjnych,
jako pliki wysytane nauczycielowi, a takze podczas oceny samodzielnego projektu (prezentacji, strony
internetowej, dokumentu wielostronicowego).

Forma i warunki zaliczenia:

Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: spetnienie kazdego z trzech nizej opisanych warunkow:

e uzyskanie, co najmniej 33 punktéw na podstawie ocen czgstkowych uzyskanych z zajec;
e uzyskanie tgcznie, co najmniej 18 punktow za samodzielne przygotowanie projektu;
e uzyskanie tgcznie, co najmniej 51 punktow ze wszystkich form zaliczenia.




Kryteria oceniania:

e 0 -50- niedostateczna (2,0);

¢ 51 -60 - dostateczna (3,0);

e 61-70 - dostateczna plus (3,5);
e 71-80 - dobra (4,0);

e 81-90 - dobra plus (4,5);

e 91-100 - bardzo dobra (5,0).

Poprawy: w przypadku nieobecnosci usprawiedliwionej mozliwosc¢ realizacji zadan w innym terminie,
w czasie konsultaciji.

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w éwiczeniach 30 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 15 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 2 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 13 godz.
Samodzielne przygotowanie projektu 15 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Wstep do matematyki

Nazwa w jezyku angielskim: Introduction to Mathematics

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany:

Analiza danych

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktéow ECTS: 6

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: prof. Eliza Wajch

Imi¢ i nazwisko prowadzacych zajecia: prof. Eliza Wajch

Zalozenia i cele przedmiotu:

elementami kombinatoryki i

Celem przedmiotu jest nabycie przez studenta
umiejetnosci poprawnego postugiwania sie jezykiem
matematycznym i rozumienia tresci w nim
wyrazonych, postugiwania sie rachunkiem zdan,
kwantyfikatorow i zbioréw, zapoznanie sie z
podstawowymi pojeciami takimi jak funkcja, relacja ,

teorii liczb, metodami

zliczania obiektéw kombinatorycznych.

Symbol | peot uczenia sie: WIEDZA SED EEL
efektu kierunkowego
W 01 Student.zna p’odstawowe pojecia |. tw!erdzenla rachunku zdan, rachunku K W03
- kwantyfikatorow oraz rachunku zbioréw. -
W_02 Zne'z [.)OJQ'CIa relacje, ich podstawowe rodzaje i elementarne twierdzenia K_WO03
Z nimi zwigzane.
W_03 Zna pojecie funkciji, jej podstawowe wiasnosci K_W03
Zna podstawowe definicje i twierdzenia zwigzane z kombinatoryka,
W_04 w tym zasade szufladkowg Dirichleta, zasade wigczania i wytgczania, K_W03, K_W05
twierdzenia o wyborach elementéw zbioru
W_05 Zlna takie pojecia teorii !|gzb Jak"p01e,0|'e kOI‘!gI"ueanI , wlasnosci liczb K_W03
pierwszych czy wtasnosci relacji podzielnosci.
Symbol | ekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI SIIE G
efektu kierunkowego




u_o1 Student postuguje sie rachunkiem zdan i kwantyfikatorow. Umie K_U01
wykonywac dziatania na zbiorach w tym dziatania uogolnione.
uU_o02 Potrafi bada¢ podstawowe wtasnosci funkc;ji, sktadac funkcje i K_Uo01
wyznaczac funkcje odwrotng
u_o03 Umie stosowac takie schematy kombinatoryczne jak wariacje bez K_Uo07
powtorzen, wariacje z powtdrzeniami, permutacje, kombinacje.
u_o04 Umie stosowac takie algorytmy jak Sito Eratostenesa, algorytm K_U09
Euklidesa, czy schemat Hornera.
u_05 Potrafi operowaé pojeciem relacji i grafu na zbiorze skonczonym. K_U01
Symbol | gt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE SHTIET G
efektu kierunkowego
K 01 Zna ograr.nczema wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego K KO1
- ksztatcenia -
Zna znaczenie nabytej wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
K_02 . K_K02
- poznawczych i praktycznych -
Forma i typy zajeé: wyktady (30 godz.), éwiczenia (45 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Umiejetnos¢ operowania pojeciem liczby rzeczywiste;.

2. Znajomosc¢ elementarnej symboliki i terminologii dotyczacej zbiorow i zdah - na poziomie programu

szkoty sredniej.
Tresci modutu ksztatcenia:

1.  Zdania logiczne, funktory zdaniotwércze (spdéjniki). Prawa rachunku zdan. Funkcje zdaniowe

2. Kwantyfikatory. Kwantyfikatory o zakresie ograniczonym. Prawa rachunku funkcyjnego.

3.  Zbiér, element zbioru, Dziatania na zbiorach i prawa rachunku zbioréw. Zbiory spetniania
alternatywy, koniunkgciji, i negac;ji funkcji zdaniowych

4.  Para uporzadkowana. lloczyn kartezjanski zbiorow. Relacje dwucztonowe. Relacja
rownowaznosci, zasada abstrakcji.

5.  Pojecie funkcji jako relacji. Funkcje ,,na” i r6znowartosciowe. Funkcja odwrotna. Obrazy i
przeciwobrazy wyznaczone przez funkcje. Sktadanie funkcji. Wiasnosci funkcji (monotonicznosé,
okresowos¢, parzystosc). Funkcje elementarne i ich podstawowe wiasnosci.

6. Rodziny indeksowane zbioréw. Sumy i iloczyny rodzin zbioréw oraz ich podstawowe wtasnosci.

7.  Zbiory réwnoliczne. Zbiory przeliczalne i nieprzeliczalne.

8.  Zbiory uporzadkowane i liniowo uporzgdkowane. Elementy wyrdznione.

9.  Funkcje catkowitoliczbowe, funkcja podtogi i sufitu.

10. Relacja podzielnosci, liczby pierwsze, Sito Eratostenesa, algorytm Euklidesa.

11. Schemat Hornera.

12. Kombinatoryka. Zasada szufladkowa Dirichleta. Zasada wigczania i wytgczania. Wybory elementéw
zbioru: wariacje bez powtérzenh, wariacje z powtorzeniami. Permutacje bez powtdrzen i z
powtdrzeniami. Kombinacje, pojecie zbioru z powtérzeniami, kombinacje z powtorzeniami.

13. Relacja kongruenciji (przystawania) modulo m liczb catkowitych, jej wlasnosci i przyktady

zastosowania.




14. Systemy niedziesietne.

Literatura podstawowa:

1. U. Dudziak, J. Drewniak, Wstep do logiki i teorii mnogosci, Wydawnictwo Uniwersytetu
Rzeszowskiego, Rzeszow 2012.

2. U. Dudziak, A. Krol, Wstep do logiki i teorii mnogosci: zbiér zadan z rozwigzaniami, Wydawnictwo

Uniwersytetu Rzeszowskiego, Rzeszéw 2014

Kraszewski, Wstep do matematyki, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne Warszawa 2007

J. Grygiel, Wprowadzenie do matematyki dyskretnej, EXIT 2007

K.A. Ross, C.R.B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 1996

A. Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, Gdarnsk 2004
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Literatura dodatkowa:

-_—

M. Libura, J. Sikorski, Wyktady z Matematyki Dyskretnej, Cz. I: Kombinatoryka, Wyzsza Szkota
Informatyki Stosowanej i Zarzgdzania, Warszawa 2008

H. Rasiowa, Wstep do matematyki wspotczesnej, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2017
W. Guzicki, P. Zakrzewski, Wyktady ze wstepu do matematyki: wprowadzenie do teorii mnogosci,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2005.

W. Marek, J. Onyszkiewicz, Elementy logiki i teorii mnogosci w zadaniach, PWN, Warszawa 2017
T. Bieganska, A. Gornicka, Matematyka dyskretna: zbior zadan, Czestochowa: Wydawnictwo
Akademii im. Jana Dtugosza w Czestochowie 2008

7. G. Mirkowska, Elementy matematyki dyskretnej, PAWSTK, Warszawa 2003

ook wbd

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia rachunkowe.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ osigganych przez studenta:

Efekty ksztatcenia U_01-U_05 sg sprawdzane w trakcie éwiczen, gdzie studenci wspodlnie z prowadzgcym
rozwigzujg zadania oraz przeprowadzajg proste rozumowania logiczne oraz w trakcie dwéch kolokwiow.
Pozostate efekty (w zakresie wiedzy i kompetencji) w trakcie egzaminu.

Forma i warunki zaliczenia:

Maksymalna liczba punktéw mozliwa do uzyskania w ramach catego kursu z przedmiotu wynosi 100 na co
sktadajg sie dwa kolokwia kazde po 25pt. i egzamin pisemny 50pt.

Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest spetnienie tgcznie dwoch warunkdw:

a) Uzyskanie z ¢wiczen co najmniej 25 pt.
b) Obecnos¢ na co najmniej 80% godzin ¢wiczen

W przypadku nieuzyskania potrzebnej do przystgpienia do egzaminu liczby punktow studentom
spetniajgcym warunek 2 b) przystuguje prawo do dwdch kolokwiéw poprawkowych. Pierwsze z nich
odbywac sie bedzie w trakcie zaje¢ w semestrze, drugie zas w sesji egzaminacyjnej (w terminie
pierwszego egzaminu). Oba kolokwia poprawkowe obejmowaty bedg caty materiat omawiany na
¢wiczeniach W przypadku ich zaliczenia studentowi przystuguje 25pt z ¢wiczen.

Ocena z przedmiotu bedzie wyliczana wedtug punktacji:
0-50 punktow- ocena niedostateczny (2)

50,5-60 punktéw - ocena dostateczny (3)

60,5-70 punktow - ocena dostateczny plus (3.5)




70,5-80 punktow-ocena dobry (4)

80,5-90 punktow-ocena dobry plus (4,5)90,5-100 punktow — bardzo dobry (5)

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 30 godz.

Udziat w ¢wiczeniach 45 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 5 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 20 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 25 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecnos¢ na

egzaminie 25 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 150 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 6 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Matematyka |

Nazwa w jezyku angielskim: Mathematics |

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujgca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr: | pierwszy

Liczba punktéow ECTS: 8

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Dorota Kozak-Superson

Imig i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Dorota Kozak-Superson

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z
podstawowymi zagadnieniami algebry liniowej, takimi
jak rachunek macierzowy, wyznaczniki i uktady
réwnan liniowych oraz wybranymi zagadnieniami z
rachunku roézniczkowego i catkowego funkcji jednej
zmiennej oraz ich zastosowaniami.

Zatozenia i cele przedmiotu:

Symbol efektu
kierunkowego

Symbol

efektu Efekt uczenia sie: WIEDZA

W_01 Student zna okreslenie macierzy, wyznacznika oraz jego wtasnosci, zna | KW_03
pojecie rzedu, zna metody rozwigzywania uktadow rownan liniowych,
zna wzory Cramera oraz metode eliminacji Gaussa.

W_02 Zna definicje ciggu liczbowego, pojecie granicy ciggu, zna definicje KW_04
szeregu liczbowego i podstawowe kryteria zbieznosci szeregéw.

W_03 Zna definicje granicy funkcji i definicje funkcji ciggtej, zna wtasnosci KW_04
granic i wlasnosci funkcji ciggtych

W_04 Zna definicje pochodnej funkgji jednej zmiennej, jej wtasnosci i KW_04
interpretacje geometryczng i fizyczng. Zna podstawowe twierdzenia
rachunku rézniczkowego (Rolle’a, Lagrange’a, Cauchy’ego). Zna wzér
Taylora, zna twierdzenia i metody stuzgce do rozwigzywania zagadnien
optymalizacyjnych i do badania przebiegu zmiennosci funkcji jednej
zmienne;j.




W_05

Zna definicje catki nieoznaczonej oraz podstawowe wzory i metody
obliczania catek nieoznaczonych. Zna definicje catki oznaczonej, jej
interpretacje geometryczng oraz podstawowe wtasnosci funkc;ji
catkowalnych. Zna podstawowe zastosowania geometryczne catki
oznaczone;j.

KW_04

Symbol
efektu

Efekt uczenia sie: UMIEJETNOSCI

Symbol efektu
kierunkowego

u_o1

Potrafi interpretowac i wyjasnia¢ zaleznosci funkcyjne ujete w postaci
wzoréw, tabel i wykreséw i stosowac je w zagadnieniach praktycznych.

KU_05

u_02

Umie wykonywacé operacje na macierzach, umie oblicza¢ wyznaczniki i
zna ich wtasnosci. Umie rozwigzywac uktady rownan liniowych.

KU_02

U_03

Postuguje sie pojeciem zbieznosci i granicy. Potrafi — na prostym i
Srednim poziomie trudnosci — oblicza¢ granice ciggow i funkcji oraz
bada¢ zbieznos¢ szeregdw. Potrafi badac ciggtosc funkcji.

KU_03

u_o4

Umie wykorzystywac twierdzenia i metody rachunku rézniczkowego
funkcji jednej zmiennej w zagadnieniach zwigzanych z optymalizacja,
poszukiwaniem ekstremow lokalnych i globalnych oraz badaniem
przebiegu zmiennosci funkcji podajgc precyzyjne i $ciste uzasadnienia
poprawnosci swoich rozumowan

KU_03

U_05

Postuguje sie definicjg cafki funkcji jednej zmiennej. Potrafi wyjasnic
analityczny i geometryczny sens tego pojecia. Umie catkowac funkcje
jednej zmiennej przez czesci i przez podstawianie. Umie obliczaé catki
nieoznaczone i badac zbieznos¢ catek niewtasciwych. Umie obliczaé
pola obszardw ptaskich, objetosci i pola powierzchni bryt obrotowych
oraz dtugosci tukow gtadkich.

KU_03

Symbol
efektu

Efekt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE

Symbol efektu
kierunkowego

K_01

Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
ksztatcenia.

K_KO01

K_02

Zna znaczenie nabytej wiedzy w rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych.

K_KO03

Forma i typy zaje¢: wyktady (30 godz.), éwiczenia (60 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢ matematyki na poziomie szkoty sredniej. Umiejetno$¢ postugiwania sie rachunkiem zdan i
kwantyfikatoréw oraz jezykiem teorii mnogosci.

Tresci modutu ksztatcenia:

1.  Elementy rachunku macierzowego. Macierze i dziatania na macierzach. Pojecie wyznacznika,
rozwiniecie Laplace’a, wtasnosci wyznacznikow. Macierz odwrotna. Rzgd macierzy.

2. Rozwigzywanie uktadow rownan liniowych. Twierdzenie Kroneckera-Capellego. Cramerowskie
uktady rownan liniowych. Metoda eliminacji Gaussa.




3. Ciagi liczb rzeczywistych. Definicja ciggu liczbowego, ciggu monotonicznego, ciggu
ograniczonego. Granica ciggu, wtasnosci ciggow zbieznych. Przyktady ciggdéw zbieznych, liczba e,
podciagi.

4. Szeregi liczbowe. Definicja szeregu liczbowego, szereg zbiezny i szereg rozbiezny. Szereg
arytmetyczny i geometryczny, szereg harmoniczny. Kryteria zbieznosci szeregéw o wyrazach
nieujemnych (poréwnawcze, Cauchy’ego, d’Alemberta). Szeregi zbiezne bezwzglednie i
warunkowo, szeregi naprzemienne, kryterium Leibniza.

5.  Funkcje rzeczywiste zmiennej rzeczywistej. Definicja funkcji. Dziedzina i zbiér wartosci. Funkcja
réznowartosciowa i ,na”. Superpozycja funkcji. Funkcja odwrotna. Funkcje monotoniczne. Funkcja
ograniczona. Funkcja parzysta i nieparzysta. Funkcje okresowe.

6. Funkcje elementarne. Wielomiany, funkcje wymierne, niewymierne, wyktadnicze, logarytmiczne,
trygonometryczne i cyklometryczne.

7.  Granica funkcji. Granica funkcji jednej zmiennej rzeczywistej w sensie Heinego i w sensie
Cauchy’ego. Granice niewfasciwe i granice w punktach niewtasciwych. Granice jednostronne.
Wazniejsze przyktady granic funkgiji.

8.  Funkcje ciagte. Definicja funkgji ciggtej w punkcie. Wiasnosci funkciji ciggtych w przedziale
domknietym (tw. Weierstrassa).

9. Pochodna funkciji. Definicja pochodnej funkcji w punkcie i jej interpretacja geometryczna i
fizyczna. Funkcje rézniczkowalne, rézniczka funkcji. Wtasnosci funkcji rézniczkowalnych. Pochodne
funkcji elementarnych. Funkcje n-krotnie rézniczkowalne. Wzoér Taylora i Maclaurina.

10. Zastosowanie rachunku rézniczkowego funkcji jednej zmiennej. Twierdzenia: Rolle’a,
Lagrange’a i Cauchy’ego. Reguta de I'Hospitala. Ekstrema lokalne funkcji. Funkcje wypukie i
wkleste. Asymptoty funkcji. Przebieg zmiennosci funkcji.

11. Calka nieoznaczona. Funkcja pierwotna i catka nieoznaczona. Twierdzenie o catkowaniu przez
czesci i przez podstawienie. Catkowanie funkcji wymiernych, niewymiernych i trygonometrycznych.

12. Catka oznaczona i niewtasciwa. Definicja catki oznaczonej i jej wlasnosci. Zwigzek catki
oznaczonej z nieoznaczong. Zastosowanie geometryczne catki oznaczonej (pole obszaru
ptaskiego, dtugos¢ tuku krzywej, objetos¢ i pole bryty obrotowej). Definicja catki niewtasciwe;.
Zwigzek catki z szeregami. Kryterium catkowe zbieznosci szeregdow.

Literatura podstawowa:

1. T.Jurlewicz, Z Skoczylas, Algebra liniowa 1, Oficyna Wydawnicza GiS, Wroctaw 2005.
2. G.M. Fichtenholz, Rachunek rdézniczkowy i catkowy, PWN, Warszawa 2011
3. 3W. Krysicki, L. Wiodarski, Analiza matematyczna w zadaniach, PWN, Warszawa 2011

Literatura dodatkowa:

1. J. Klukowski, | Nabiatek, Algebra dla studentéw, WNT, Warszawa 1999.
2. F. Leja, Rachunek rézniczkowy i catkowy, PWN, Warszawa, 2008
3. M. Gewert, Z. Skoczylas, Analiza matematyczna 1 i 2, GiS, Wroctaw 2011

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi. Cwiczenia rachunkowe.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osiaganych przez studenta:

Efekty U_02 i U_03 sprawdzane bedg na pierwszym kolokwium, efekty U_04 i U_05 na drugim kolokwium.
Efekty W_01 —W_05, U_01 sprawdzane beda na egzaminie pisemnym z zagadnieh praktycznych, efekty
K_01 i K_02 na egzaminie pisemnym z teorii.

Forma i warunki zaliczenia:




Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: co najwyzej dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na
¢wiczeniach i spetnienie kazdego z trzech nizej opisanych warunkow:

1. uzyskanie co najmniej 20 punktéw z kolokwiéw

2. uzyskanie tgcznie co najmniej 40 punktow z kolokwiow i egzaminu pisemnego z zagadnienh
praktycznych

3.  uzyskanie tgcznie co najmniej 51 punktéw ze wszystkich form zaliczenia

Oceny wstawiane bedg wedtug schematu:
0-50 pkt — ocena 2,0

51-60 pkt — ocena 3,0

61-70 pkt — ocena 3,5

71-80 pkt — ocena 4,0

81- 90 pkt — ocena 5,0

Sposdb uzyskania punktow:

1.  Pierwsze kolokwium: 25 pkt

2.  Drugie kolokwium: 25 pkt

3. Egzamin pisemny z zagadnien praktycznych: 35 pkt
4.  Egzamin pisemny z teorii: 15 pkt

Poprawy:

Jednorazowa poprawa obu kolokwiow tgcznie w trakcie zaje¢ w semestrze. Dodatkowa poprawa obu
kolokwidw fgcznie w sesji egzaminacyjnej przed drugim terminem egzaminu.

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 30 godz.

Udziat w éwiczeniach 60 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 8 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 27 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 35 godz.
Przygotowanie sie do egzaminu i obecno$¢ na 40 godz.

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 200 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 8 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia: | Statystyka opisowa

Nazwa w jezyku angielskim: Descriptive Statistics

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiéw, dla ktérego przedmiot jest oferowany:

Analiza danych

Jednostka realizujaca: | Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny):

obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia):

pierwszego stopnia

Rok studiéw: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktéow ECTS: 4

Imie i nazwisko koordynatora przedmiotu: dr Matgorzata Jastrzebska

Imi¢ i nazwisko prowadzacych zajecia: dr Matgorzata Jastrzgbska

Zatozenia i cele przedmiotu:

Przygotowanie studentéw do myslenia
statystycznego — nabycia umiejetnosci opisywania
rozktadéw danych, orzekania o ich
charakterystykach, dynamice zmian.

Symbol | peot uczenia sie: WIEDZA Symbolictekiu
efektu kierunkowego
W 01 _Student zna p'o’d.stawone.pOJema i metody statystyki opisowej, rozumie K W05
- ich przydatnosc i wartosci poznawcze. -
W 02 Zna zaawa.n.sowane_ te.ChnIkI oblllczer_nowe, wspomagajgce prace K W08
- matematyki i rozumie ich ograniczenia. -
Zna zasady i procedure przeprowadzania analiz statystycznych oraz
W_03 mozliwosci wykorzystania odpowiedniego oprogramowania K_W12
komputerowego
Symbol | e\t uczenia sie: UMIEJETNOSCI Symboliefakits
efektu kierunkowego
u_o1 Student potrafi w sposdb zrozumiaty w mowie i na pismie sformutowac K_U09
problem korzystajgc z pojec¢ statystycznych.
u_02 Potrafi interpretowac i wyjasnia¢ zaleznoéci funkcyjne, ujete w postaci K_U05

wzordw, tabel, wykresow, schematoéw i stosowacé je w zagadnieniach
praktycznych.




u_o03 Umie wykorzystywaé programy komputerowe w zakresie estymaciji K_U07
parametrow i graficznej reprezentacji danych.

Symbol | gkt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE STlET] G
efektu kierunkowego
K 01 Zna ograr.nczema wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego K_K01

- ksztatcenia.
Forma i typy zajeé¢: wyktady (15 godz.), éwiczenia (30 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Podstawowa umiejetno$¢ obstugi komputera i znajomosé arkusza kalkulacyjnego Excel.

Tresci modutu ksztatcenia:

1. Podstawowe pojecia i definicje statystyki opisowej: zjawiska i procesy masowe, statystyka, populacja
statystyczna, jednostka statystyczna cechy statystyczne, skale pomiarowe, typologia badan, btedy
statystyczne.

2.  Formy prezentacji materiatu statystycznego: tabelaryczne i graficzne (wykresy powierzchniowe,
histogramy, wieloboki licznosci, krzywe liczebnosci, wykresy pudetkowe) dla cech jakosciowych i
ilosciowych.

3. Konstruowanie szeregdéw rozdzielczych: szeregi rozdzielcze punktowe, szeregi z przedziatami
klasowymi, analiza punktéw skupien.

4 Graficzne poréwnanie populacji.

5 Ksztatty rozktadéw empirycznych.

6. Klasyczne miary tendencji centralnej.

7 Miary zréznicowania.

8 Momenty statystyczne: momenty zwykte i centralne.

9.  Miary asymetrii.

10. Miary koncentracji i sptaszczenia.

11. Analiza zbiorowo$ci statystycznych.

12. Analiza wspotzalezno$ci zjawisk.

Literatura podstawowa:

J. Wierzbinski, Statystyka opisowa, Wydawnictwo WZ, Warszawa 2006.

M. Sobczyk, Statystyka, PWN, Warszawa 2008

S. Ostasiewicz, Z. Rusnak, U. Siedlecka, Statystyka, Wydawnictwo AE, Wroctaw 2006

G. Wieczorkowska, J. Wierzbinski, Statystyka: analiza badan spotecznych, Wydawnictwo Naukowe
SCHOLAR, Warszawa 2007.

Powobdh =

Literatura dodatkowa:

1. J. Jozwiak, J. Podgorski, Statystyka od podstaw, PWE, Warszawa 2001.

2.  B. tapkowska-Baster, Miary struktury zbiorowosci w statystyce opisowej. Przyktady i zadania, WUJ,
Krakéw 2007

3. B. kapkowska-Baster, Miary wspotzaleznosci i dynamiki zjawisk w statystyce opisowej. Przyktady i
zadania, WUJ, Krakéw 2009

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad wykorzystujacy prezentacje multimedialng.




Cwiczenia rachunkowe z wykorzystaniem MS Excel lub wybranego programu komputerowego.
Zamieszczanie na stronach internetowych lub serwerze problemdéw i zadan ¢wiczeniowych.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osiaganych przez studenta:

Wszystkie efekty sprawdzane beda na poszczegdlnych zajeciach praktycznych oraz na kolokwium na

koniec semestru.

Forma i warunki zaliczenia:

Warunek uzyskania zaliczenia przedmiotu: co najwyzej dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci na
¢wiczeniach, uzyskanie co najmniej 51% punktéw z kolokwium.

Sposbb uzyskania punktow:

a) kolokwium.

b) aktywnos¢ na zajeciach: do 10% ogdlinej liczby punktéw.

Poprawy: jednorazowa poprawa kolokwium.

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 15 godz.

Udziat w ¢wiczeniach 30 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 6 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 29 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do kolokwiow 20 godz.
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 4 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Podstawy programowania

Nazwa w jezyku angielskim: polski

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca:

Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowigzkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktéow ECTS: 6

Imie¢ i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Mirostaw Baranski

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Mirostaw Baranski

Zatozenia i cele przedmiotu:

Zatozono, ze studenci znajg w podstawowym
zakresie zasady programowania realizowane w
szkole $redniej jako minimum programowe i potrafig
postugiwac sie wybranym srodowiskiem
programistycznym.

Celem kursu jest opanowanie przez studentow
podstawowej wiedzy z podstaw programowania:
student powinien pozna¢ wybrane srodowisko
programistyczne, opanowac podstawowe
(elementarne) algorytmy oraz podstawowe
konstrukcje programistyczne zwigzane z
programowaniem imperatywnym i strukturalnym oraz
powinien umie¢ korzystac z funkcji oraz bibliotek.
Celem zajec jest takze nauczenie studenta
zaprojektowania i implementacji prostego systemu
informatycznego w jezyku C/C++.

Symbol | peot uczenia sie: WIEDZA SN G
efektu kierunkowego
W 01 Zna i rozumie z.agadnle.nla zwu’:}zane z algorytmami, ich wiasnosci oraz K W09

- zna etapy rozwigzywania zadan -
W_02 Zna i rozumie zagadnienia z zakresu podstawowych konstrukcji jezyka K_W09

C/C++




Zna i rozumie zagadnienia z zakresu typéw danych w jezyku C/C++ oraz

W_03 K_W09
- wybranych standardow zapisu tych liczb -
W 04 Zna i rozumie zagadtnema z zakresm..l typéw danych w jezyku C/C++ oraz K W09
- wybranych standardoéw zapisu tych liczb -
W 05 Zna i rozumie zagadnle.nla z”zakresu.rozv.wazywanla probleméw za K W09
- pomocg metody zstepujgcej i wstepujgce;j -
W_06 Zna i rozumie zagadnienia z zakresu rekurencji i jej implementacji w K_W09
jezyku C/C++
Symbol | o1t uczenia sie: UMIEJETNOSCI SIS G
efektu kierunkowego
u_o1 Potrafi, na podstawie literatury, formutowa¢ wnioski dotyczace K_U06
najnowszych rozwigzan probleméw obejmujgcych zagadnienia
programowania.
u_02 Potrafi samodzielnie planowac i realizowaé uczenie sie przez cate zycie K_U22
w celu poznawania nowych trendéw w programowaniu
u_o03 Potrafi implementowac¢ proste algorytmy w jezyku C/C++ oraz dobra¢ K_U06, K_U10
odpowiednie struktury danych do rozwigzywanego problemu
U_o04 Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ napisanego programu, potrafi dobrac K_U06, K_U10
odpowiednie dane testowe
uU_o05 Potrafi rozwigzywac proste problemy algorytmiczne za pomocg jezyka K_U06, K_U10
C/C++
U_06 potrafi oceni¢ przydatnos¢ rutynowych metod i narzedzi stuzgcych do K_U06, K_U10
rozwigzywania prostych zadan inzynierskich, typowych dla informatyki
oraz wybierac i stosowac¢ wtasciwe metody i narzedzia
Symbol | gkt uczenia si: KOMPETENCJE SPOLECZNE SIS G
efektu kierunkowego
K KO1 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego K KO1
- ksztatcenia, uwzgledniajgc trendy w przetwarzaniu i analizie danych -
K_K02 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach K_K04

wiasnych i innych osob; postepuje etycznie

Forma i typy zajec:

wyktady (30 godz.), éwiczenia laboratoryjne (30 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Znajomos¢ programowania i matematyki na poziomie szkoty sredniej

Tresci modutu ksztalcenia:

1. Wstep do programowania. Pojecia podstawowe. Fazy powstawania programu (koncepcja,

algorytm, kodowanie). Metody zapisu algorytmow: pseudokod, standard w schematach blokowych.




2. Generacje jezykéw programowania. Jezyki maszynowe i asemblerowe. Jezyki wyzszego poziomu.
Jezyki 4-ej generacji. Jezyki sztucznej inteligencji. Krétka charakterystyka wybranych jezykéw
programowania. Historia rozwoju jezyka C++. Jednostki leksykalne. Struktura programu w C++.

3. Typy danych i zmienne |. Standardowe typy danych: catokowitoliczbowe. Wybrane standardy dla
liczb catkowitych. Zmienne i ich deklaracje. Wtasnosci zmiennych.

4. Typy danych i zmienne Il. Typy zmiennoprzecinkowe. Wybrany standard dla liczb rzeczywistych.
Typy wyliczeniowe.

5. Instrukcje. Instrukcje decyzyjne. Instrukcje iteracyjne. Instrukcja wyboru. Instrukcje sterujace.
Instrukcja grupujaca.

6. Wskazniki. Definicja wskaznika. Zmienne wskaznikowe i wskazywane. Wskazniki a referencje.
Zmienne dynamiczne. Przydzielanie i zwalnianie pamieci. Zagrozenia wynikajgce ze stosowania
zmiennych dynamicznych. Wprowadzenie do dynamicznych struktur danych

7. Woyrazenia. Operatory. Priorytety. Konwersje. Wyrazenia arytmetyczne i logiczne.

8. Zlozone typy danych. Tablice statyczne i dynamiczne. Tablice a wskazniki. Struktury. Unie.
Wskazniki do struktur (unii).

9. Funkcje. Definicje funkcji. Specyfikatory funkcji. Argumenty funkcji. Funkcje przecigzone. Funkcje
biblioteczne. Wskazniki do funkcji.

10. Zasieg i widocznos¢ zmiennych w programie. Rodzaje zmiennych. Zasieg zmiennych.
Przekazywanie danych w funkcjach: przez wartosé¢, wskaznik i referencje. Przekazywanie typow
prostych i ztozonych (liczby, tablice, struktury).

11. Metoda rekurencyjna w programowaniu. Definicja rekurencji. Rozwigzywanie probleméw
programistycznych metodg rekurencyjna.

12. Metody wstepujaca i zstepujgca w programowaniu strukturalnym.

13. Wprowadzenie do obiektowych struktur danych. Klasy i obiekty. Elementy programowania
obiektowego. Klasy. Obiekty.

14. Dziedziczenie w programowaniu obiektowym. Podstawowe mechanizmy, rola, znaczenie.

15. Pliki. Podejscie obiektowe do przetwarzania plikéw. Przetwarzania operacji wejscia - wyjscia.

Literatura podstawowa:

1. Jerzy Grebosz - Symfonia C++ standard : programowanie w jezyku C++ zorientowane obiektowo.
T. 1, Wydawnictwo "Edition 2000" : Oficyna Kallimach, rok 2010.

2. Stephen Prat - Jezyk C++ : szkota programowania, Wydawnictwo Wroctaw : "Robomatic", rok 2003.

3. J.Liberty, C++ dla kazdego, Helion, 2002.

Literatura dodatkowa:

1. Bjorne Stroustrup - Jezyk C++ ; WNT 2002.
2. A.Alagic, M.A.Arbib, Projektowanie programow poprawnych i dobrze zbudowanych, WNT 1982,
3. Andrew Koenig, Barbara E. Moo - C++. Potega jezyka. Od przyktadu do przykfadu, Helion 2004.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Wyktad tradycyjny wspomagany technikami multimedialnymi, ¢wiczenia laboratoryjne wspomagane
technikami multimedialnymi. Zamieszczanie na stronach internetowych problemoéw i zadan laboratoryjnych.

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty W_01 — W_06 beda sprawdzane na egzaminie pisemnym i ustnym. Na egzaminie pisemnym
zadania beda dotyczyty wybranych problemow algorytmicznych i typoéw danych, przyktadowe zadania:

e Dany jest cigg n-elementowy liczb rzeczywistych. Napisz program, ktéry znajdzie k-tg najwiekszg
liczbe w tym ciggu. Liczby tworzace ciag i liczba k sg wczytywane z klawiatury,




¢ Dana jest tablica liczb rzeczywistych. Napisz program wypisujacy k-liczb znajdujgcych sie najblizej
mediany.

e Dany jest cigg liczb catkowitych zapisany w pliku binarnym. Napisz program, ktory zapisze do pliku
tekstowego te liczby, ktére spetniajg warunek: suma cyfr jest rowna iloczynowi cyfr. Uzyj rekurencji.

Na egzaminie ustnym student bedzie odpowiadat na pytania dotyczgace metod i technik programowania,
przyktadowe pytania:

¢ Omow metode zstepujgca. Podaj przyktady jej stosowania,
e Omow typ tablicowy. Metody inicjowania tablic,
¢ Na czym polega przecigzanie funkcji, kiedy je stosujemy. Podaj przykfady.

Przed egzaminem studenci bedg mieli dostep do petnej listy pytan na egzamin ustny oraz do
przyktadowych zadan na egzamin pisemny.

Efekt U_01 - U_02 bedg systematycznie sprawdzane na zajeciach. Zadania na nastepne laboratorium
muszg by¢ dostepne co najmniej tydzieh przed zajeciami. Student, na podstawie literatury lub zrodet
internetowych, musi sie do nich samodzielnie lub korzystajgc z konsultacji przygotowac.

Efekt U_03 — U_05 bedg sprawdzana systematycznie na zajeciach laboratoryjnych, przyktadowe zadanie:

e Dana jest lista 0s6b o strukturze z poprzedniego zadania zapisana w tablicy. Napisz program
obliczajgcy: sume brutto, osoby o maksymalnym, osoby o minimalnym brutto, osoby mieszkajgce w
Siedlcach oraz osoby palgce. Wypisz poszczegdlne wyniki na standardowym urzadzeniu wyjscia,
sprawdz dziatanie programu.

Efekt U_06 bedzie sprawdzany na zajeciach, przyktadowe zadanie:

¢ Napisz program obliczajgcy iloczyn dwu liczb catkowitych nie uzywajgc operacji mnozenia.
Nastepnie w srodowisku CodeBlocks (Dev, Visual C++) wykonaj krok po kroku program dla
przyktadowych danych. W trakcie wykonania $ledz wartos¢ wybranej zmienne;j.

Efekty K 01, K_02 bedg weryfikowane, w oparciu o posiadang wiedze i umiejetnosci w czasie zajeé
laboratoryjnych, podczas zaliczania zadania indywidualnego, a takze bedg sprawdzane na egzaminie
ustnym. Przyktadowe zadanie zalezy od tematu zadania indywidualnego:

o W jaki sposéb mozna rozwing¢ problem z zadania indywidualnego nowe funkcje.
e Zjakich zrodet korzystano w rozwigzywaniu zadan indywidualnych.

Forma i warunki zaliczenia:

Modut kohczy sie egzaminem. Do egzaminu moga przystapi¢ osoby, ktére uzyskaty zaliczenie
laboratorium. Na zaliczenie laboratorium skfadajg sie oceny czgstkowe uzyskane na regularnych zajeciach
z nauczycielem akademickim oraz z samodzielnie wykonanego i ocenionego zadania indywidualnego
wediug schematu:

Regularne zajecia — 26 pkt.,

Obrona zadania indywidualnego — 14 pkt.

Zajecia laboratoryjne bedg zaliczone w wypadku uzyskania co najmniej potowy punktéw z poszczegolnych
form aktywnosci studenta: regularne zajecia — co najmniej 13 pkt., obrona indywidualnego zadania — co

najmniej 7 pkt. Na tej formie zaje¢ student moze maksymalnie uzyskac 40 pkt. Kazde éwiczenie
laboratoryjne musi by¢ zaliczone na co najmniej potowe punktéow

Egzamin jest egzaminem pisemnym i ustnym. Na egzaminie pisemnym mozna uzyskac¢ do 40 pkt. a na
pisemnym do 20pkt.. Egzamin bedzie zaliczony w przypadku uzyskania co najmniej 20 pkt. w czesci
pisemnej i 10 pkt. w czesci ustnej. Ocena koncowa z modutu (wystawiana po zaliczeniu wszystkich czesci




sktadowych), w zaleznosci od sumy uzyskanych punktéw (maksymalnie 100pkt.) jest nastepujgca (w
nawiasach ocena wg skali ECTS):

0-75 pkt.- ndst (F);
76-90 pkt.-dst (E);
91-105 pkt.-dst+ (D);
106-120 pkt. -db (C);
121-135 pkt.-db+ (B);
136-150 pkt.-Bdb (A)
Poprawy:

Jednorazowa poprawa kazdego laboratorium w trakcie trwania semestru, przy czym laboratorium mozna
poprawia¢ w ciggu miesigca od daty jego odbycia: obecnos¢ usprawiedliwiona — maksymalnie 10pkt.
nieusprawiedliwiona — maksymalnie 8 pkt. Termin poprawy nalezy uzgodni¢ z prowadzgcym zajecia
laboratoryjne z dang osobg. Poprawy wybranych laboratoriow w sesji egzaminacyjnej, odpowiednio przed
drugim i trzecim terminem egzaminu pisemnego.

Uwaga: Istnieje mozliwos¢ zwolnienia z egzaminu pisemnego lub ustnego studentéw wyrdzniajgcych sie
na zajeciach laboratoryjnych. Warunkiem koniecznym zwolnienia z egzaminu jest uzyskanie 95% punktow
mozliwych do zdobycia w trakcie regularnych zaje¢ laboratoryjnych. Decyzje o ewentualnym zwolnieniu
podejmuje osoba przeprowadzajgca egzamin po zasiegnieciu opinii (poprzez rozmowe) oséb
prowadzgcych zajecia. Decyzje o zwolnieniu prowadzgcy wyktad przekazuje studentom nie pdzniej niz 2
tygodnie przed kohcem semestru.

Bilans punktéw ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w wyktadach 30 godz.

Udziat w ¢éwiczeniach laboratoryjnych 30 godz.

Udziat w konsultacjach z przedmiotu 6 godz.
Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen 44 godz.
laboratoryjnych

Przygotowanie sie do egzaminu i obecno$¢ na 40 godz.

egzaminie

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 150 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 6 ECTS




Sylabus przedmiotu / modutu ksztatcenia

Nazwa przedmiotu/modutu ksztatcenia:

Laboratorium z programowania

Nazwa w jezyku angielskim:

Laboratory with programming

Jezyk wyktadowy: polski

Kierunek studiow, dla ktérego przedmiot jest oferowany: Analiza danych

Jednostka realizujaca:

Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

Rodzaj przedmiotu/modutu ksztatcenia (obowiazkowy/fakultatywny): obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia (np. pierwszego lub drugiego stopnia): pierwszego stopnia

Rok studiow: | pierwszy

Semestr:

pierwszy

Liczba punktéow ECTS: 3

Imie¢ i nazwisko koordynatora przedmiotu:

dr Mirostaw Baranski

Imie i nazwisko prowadzacych zajecia:

dr Mirostaw Baranski

Zatozenia i cele przedmiotu:

Zatozono, ze studenci po zajeciach bedg znali, od
strony praktycznej, wybrany jezyk programowania i
srodowisko programistyczne — w tym przypadku jest
to CodeBlocks i C++ - w zakresie wazniejszych
aspektow (i jednoczesnie wybranych) jezyka
programowania oraz funkcjonalnosci srodowiska.

Celem kursu jest zdobycie praktycznych umiejetnosci
przez studenta obejmujgcych programowanie w
jezyku C/C++ : w tym znajomos¢ podstawowych
konstrukcji programistycznych, umiejetnosci
testowania programu i korzystania z bibliotek.

Symbol | ec it uczenia sie: WIEDZA Symbolletohi

efektu kierunkowego

Symbol | ¢t uczenia sie: UMIEJETNOSCI STlED] EE

efektu kierunkowego

u_o1 Potrafi na podstawie literatury przygotowac potrzebne informacje K_U06, K_U13
zwigzane z rozwigzywaniem konkretnych zadan

u_02 Potrafi zaplanowac¢ testowanie napisanego przez siebie systemu K_U06
informatycznego, oceni¢ otrzymane rozwigzanie i wyciggng¢ wnioski

u_02 Potrafi wtasciwie wykorzysta¢ wybrane srodowisko programistyczne oraz| K_U06

narzedzia, ktére ono oferuje do realizacji problemu algorytmicznego




Symbol | ¢kt uczenia sie: KOMPETENCJE SPOLECZNE ez LA
efektu kierunkowego
Forma i typy zajec: ¢wiczenia laboratoryjne (45 godz.)

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Zaktada sie, ze zajecia z laboratorium programowania sg realizowane po tego samego typu zajeciach z
,Podstaw programowania” — wymaga to odpowiedniego planowania zaje¢ na poczatku semestru.

Tresci modutu ksztatcenia:

Algorytmy operujgce na liczbach catkowitych, dwa zajecia,
Algorytmy operujgce na liczbach rzeczywistych,

Algorytmy operujgce na znakach i napisach,

Instrukcje jezyka C++,

Tablice w C++,

Struktury w C++,

Wskazniki, tablice dynamiczne w C++,

Funkcje w C++, metody komunikacji miedzy funkcjami, dwa zajecia,
9. Przestrzenie nazw, argumenty domysine, przecigzanie funkcji, programy wieloplikowe,
10. Rekurencja,

11. Pliki tekstowe,

12. Pliki binarne,

13. Elementy programowania obiektowego.
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Literatura podstawowa:

1. Jerzy Grebosz - Symfonia C++ standard : programowanie w jezyku C++ zorientowane obiektowo.
T.1, Wydawnictwo "Edition 2000" : Oficyna Kallimach, rok 2010.

2. Stephen Prat - Jezyk C++ : szkota programowania, Wydawnictwo Wroctaw : "Robomatic”, rok 2003.

3. J.Liberty, C++ dla kazdego, Helion, 2002.

Literatura dodatkowa:

1. Andrew Koenig, Barbara E. Moo - C++. Potega jezyka. Od przykfadu do przykfadu, Helion 2004.

Planowane formy/dziatania/metody dydaktyczne:

Zadania zamieszczone na stronie www,

Studenci samodzielnie rozwigzujg zadania wybrane z wczes$niej podanych.

Sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie osigganych przez studenta:

Efekty W_01, W_02, U_01, U_02, U_03 i K 01 bedg oceniane w czasie zaje¢ laboratoryjnych, ktére bedg
skfadaty z rozwigzania 3 zadan z zadanego zakresu. Przyktadowe zadania:

1. Napisz program, ktory wczytuje nieujemna liczbe catkowitg n i wypisuje na wyjsciu sume kwadratéw
liczb od 0 do n, czyli warto$¢ 02 + 12 + 32 + ... + n2.

2.  Dany jest cigg n-znakow. Napisz program zliczajgcy ilos¢ co najmniej 2 cyfrowych liczb catkowitych
dodatnich bez znaku wy




3.  Napisz program, ktory dla tablicy jednowymiarowej K-elementowej pseudolosowych liczb catkowitych
z zakresu <-4,5> utworzy dwie nowe tablice jednowymiarowe P i N. Pierwsza zawiera elementy o
indeksach parzystych, druga o indeksach nieparzystych. Wypisz dane i wyniki.

Na koniec kazdych ¢éwiczen student bedzie miat ocenione zrealizowane przez siebie zadania.

Forma i warunki zaliczenia:

Kazde ¢wiczenie laboratoryjne jest oceniane w skali 0-10pkt. Kazde ¢wiczenie laboratoryjne musi by¢
zaliczone na co najmniej 5 pkt. tgcznie student moze zdoby¢ do 150 pkt. Rozktad ocen jest nastepujacy:

e 0-75 pkt.- ndst (F);
e 76-90 pkt.-dst (E);
e 91-105 pkt.-dst+ (D);
e 106-120 pkt. -db (C);
e 121-135 pkt.-db+ (B);
e 136-150 pkt.-Bdb (A)

Poprawy:

Jednorazowa poprawa kazdego laboratorium w trakcie trwania semestru, przy czym laboratorium mozna
poprawia¢ w ciggu miesigca od daty jego odbycia: obecnosé usprawiedliwiona — maksymalnie 10pkt.
nieusprawiedliwiona — maksymalnie 8 pkt..

Bilans punktow ECTS:

Aktywnosé Obcigzenie studenta
Udziat w éwiczeniach laboratoryjnych 45 godz.
Udziat w konsultacjach z przedmiotu 3 godz.

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen

27 .
laboratoryjnych godz

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75 godz.

Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS




